' J'atszd ujra SAM’ 1. oldai 

J’atekok 2. oldai 

SAB0TE1FR-II. CDurell) 3. oldai 

SPELLBOUND C Master tronic) .. T. oldai 

ENTER-FACE < ENTERPRISE mellekleO 15. oldai 

DLAN C Campbell Systems) 20. oldai 

128K CIN/OUT portok) 25. oldai 

Szembett a SPEEDLOCK-kal 26. oldai 

BASIC CStopper-es ora) . 28 . oldai 

Programozastechnlka CFtiggoleges BOEDER-savok) . 20. oldai 

Gepi kdd tan. Pol yarn 31. oldai 




Itunt bitek 



A SPECTRUM VILAG 7. reszeben megjelent 'El- 
tunt bitek ' c « fejezeteben kozolt BASIC 
program mukodokepes, de kicsit bonyolultra 
sikeruit, Host az ott ismertetett bitlep- 
tetesre egy egyszerubb peldat ismertetiink; 

10 INPUT ,, Kezdet=";k > ,, Vege=‘ , J v, "Leptetesek 

20 IF > k>v OR k<16384 OR 1>7 THEN GO TO 10 

30 FOR j=l TO I 

40 LET c— 0 

30 FOR i=k TO v 

60 LET a=PEEK i: LET a=a/2+c 

70 POKE i , INT a: LET c=0 

80 IF aOINT a THEN LET c=128 

90 NEXT i: NEXT j: STOP 
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vatszd djra SAM' olvashattuk regebben 
a mozik plakatjain, es akkor ki gondolta 
volna, hogy ez a mondas a Sinclair szto- 
riban is hiresse valik. SAM a legujabb 
'gyermeke' a Sinclair gepek csaladjanak, 
bar mostohafiu, de ez valoszinuleg nem 
vdlik hatranyara. 

A Cambridge-i Miles Gordon Technology 
(MGT) - Bruce Gordon tervezomernbk veze- 
tesevel - elkeszitette a legujabb 'szu- 
perklon' prototipusat . Az uj csoda a SAM 
nevet kapta, es termeszetesen legfobb tu- 
la jdonsaga, hogy teljesen kompatibilis a 
hagyomanyos 48K Spectrummal. 

A szuperkldn szive egy Z-80B tipusd mik- 
roprocesszor, ez annyiban kiilonbozik a 
Z-80A-tol, hogy orajel frekvenciaja maga- 
sabb, egeszen pontosan 6 MHz-en 'ketyeg'. 
A memoria felepitese a 128K gephez hason- 
lo, a 32K beepitett ROM segitsegevel ter- 
mdszetesen a 128K BASIC is futtathato. A 
ROM felett 2x8 vagyis 16 db. 16K RAM 
szelet talalhato, mely teruletnek 8 sze- 
letnyi resze egyidoben elerheto. Mint 
tudjuk a kdpernyo memoria normalisan 6K 
meretet tesz ki, am a SAM kulonbdzokeppen 
kdpes kezelni ezt a teruletet: 

1/ Normdl mdd: 32x24 karakter, 256x192 

keppont felbontasban, karakterenkent 
16 kiiro vagy hatterszinnel. 

2/ Color mdd: 32x192 attributum felbon- 

tassal, minden attributumra 16 kiiro 
vagy hatterszinnel. 

3/ Text mdd: 80x25 karakter-felbontassal, 
(512X192 kdppont) az egdsz kdpernydre 
egy kivdlasztott kiiro es hatterszin- 
nel . 

A color modban minden egyes kepernyo 
byte-hoz kiilon attributum is tartozik, 
azaz ez esetben a kepernyo-memdria nagy- 
saga megno. 

Text modban az oszlopok szama a kijelzo 
eszkoz tipusatol fugg. Monitor hasznalata 
eseten 85 oszlopos, TV keszUlek hasznala- 
ta eseten 64 oszlopos a kijelzes. Ebben a 
modban egyebkent 512X192 keppont felbon- 
tasunk adodik, bar csak ket szint hasz- 
nalhatunk a teljes kdpernydre. Az uj vi- 
deo-kep generdtor (ULA) az eredetinek kb. 
1000 logikai kapuval bovitett valtozata, 
ez a bdvites mintegy 75 hagyomanyos IC- 
vel lenne helyettesitheto. 

A SAM sebessege lenyugozd, az egyes memd- 
rialapok kdzott (melyeket az OUT 229, x 
- x=0-15, parancs segitsegevel erhetiink 
el) barmikor lapozhatunk. A programok fu- 
tasanak sebessege is tdbbszdrdse az eddig 
megszokottnak. 



I 

I 




A SAM alaphelyzetben a kazettas magneto- 
fonra 2250 baud sebesseggel dolgozik, ez 
takarekossagot jelent a kazettan is. Et- 
tol fuggetlenul minden gond nelkiil be 
tudjuk tolteni a SAM memoria jaba az elo- 
zetesen 1500 baud sebesseggel kimentett 
program jainkat is, a SAM automatikus ba- 
ud rnerdje beall a megfelelo sebessegre. 

A SAM minden gond nelkiil le tudja kezelni 
a 256K beepitett memoriat, ezen tul kepes 
mintegy 512K kiilso memoria kezelesere is. 
Periferia kezelese magasszintQ. Elhelyez- 
tek rajta RGB/SCART video-kimenetet, com- 
posite video kimenetet, PAL UHF TV kime- 
netet, audio kimenetet, fenyceruza csat- 
lakozot, kazettas magnetofon jel csatla- 
kozot, helyi halozat (network) port-ot, 
MIDI in/out csatlakozot, joystick/eger 
csatlakozdt, parhuzamos port-ot ds vdgiil 
a hagyomdnyos el-csatlakozdt is. 

A MIDI port erdekessege, hogy kompatibi- 
lis a DADI (Domestic Appliance Digital 
Interfaces) rendszerrel is, ez egydbkent 
egy uj szabvany. A kazettds magnetofon 
jack aljzata egyszerre alkalmas a toltds 
ds a mentes eldsegitdsdre is. A D9 joy- 
stick port az Interface Il.-vel kompati- 
bilis, a 6-0 billentyukre lett definidl- 
va. Ugyancsak alkalmas ez a port egdr ke- 
zeldsere is, az illesztes az ATARI ST ge- 
pekriek rnegfelelden lett beepitve. A hang- 
chip a 128K gdpekben megismert AY-3-8912 
tipusu (General Industry gydrtmdnyd) IC, 
de a fejlesztdk tervezik egy ujabb, az 
AY-nal felulrdl kompatibilis hang-chip, a 
YAMAHA SAA 1099 beepiteset. Ez a chip is 
8 oktavos, de csatornankent sztereo-ban 
programozhato, es termeszetesen a 8 bites 
D/A dtalakltd segitsegevel a SpecOrum 
vagy a Sampler programok is futtathatdk 
rajta. A hangkimenet termeszetesen megje- 
lenik a televizio hangszdrojan is. 

A SAM-hoz kifejlesztettek egy rugalmas 
disk rendszert, az MGT Plus 0 3.5" drive 
oldalankeot 1560K informacio tarolasdra 
kdpes . 

Vdgul, ami a legfontosabb, a szuperklon 
az osszel (vagy talan dv vegen) miridossze 
100 angol Font-ert varhato a piacon... 
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Black Lamp-Firebird 

JACK udvari bolbrid MAXIM kiiraly udva- 
r&baft. Mint miiiden udvari bolond* JACK is 
ostoba eapkai viseij gSriiyadiah jar* vi- 
szont ©zarelineS & kiraly Xariyaba, Griz&t** 



az udvari hdXonrisagbol val6 feiszabadu- 
list e© i anyanak kesdt , Ehhez viszont egy 
vBsi sdiyeig feiadatbt kali tel jesiterti©> el 
k®ll vaseittie fegy keres^tes h&djarattit * 
bogy vississszbr©zZ® All&goria kiralys&ga- 
nak 0 buvos lamps jat, lerf (Skdppen a 
ie lampdi . JACK-st bar&t ja a varazisld, 
PRATWEEZLE ellatja kdi m&gikus eroyel is, 
az egyik a felapiile®, vagyis nehanyszor 
visszaterhet a halalbbX, a masik pedig az 
energia-ny£l vesszok , amelyekkei JACK td- 
zelni tud az dvenek a csattjabdl. JACK 
kaland jdt bossorkanyok, varjuk, farkasok 
g-s termesziitaeen sarkiny is akadalyozza. 
CdX a limpakat ©Xhelyezni a megfnlelS la- 
dakban. Az abimicid lassu, a zene jo. 



Cyber noid-Hewson 

URIDIUH, EKOLON, ... se szeri ee szama a 
g?zi nvonala© HEHSOK jaitlkoknak. dj iorbi#-* 
ne tiink gerince, hagy kalosok csopartja 
kifosztoita a 'Galaktikus Szdvetseg' rak- 
tar bazisat. Ellopta.k igen nagy mstnny issu- 
ed ebbdkeS asvAnyt, ekszert, fegyvert 4s 
loszert. Jit4ko©uriknak - a bator GYBERNO- 
XD-nak - a f&iadata, bogy visszaszerezze 
az ©Xlapott ©ziLXlltm&nyt, 4s alpdaztitea 
a kaldzok k®szl®teit. CYBERNQXD repdi mz 
eJlenseg b4zi©a mikbzben as ellen- 
seg vedelmi randszere okoz ntimi kdlleine*t- 
lensdget. CYBE&KOID neia vadtelen, rendel- 
kezik hagyomanyos i^zerral, 4s ezen kXvdl 
fel lett szereiv© bomb4kkai » akn&kkaX, 
Xi64rzek©£6 r&kdtikkal 4m t@pm4©zete®®n 
vedopa jzzs&l Is. Eseknek a fegyvsrsibkriek 
a mennyis4ga azonban korlitosott, ezarou- 
kat vifeTzont novelhat .JUk, # ha gyfljtjUk a 
sargs femkannakat. .. Mas targyakat is be- 
gyu jthetUnk - beleertve a SzSvets^g eilo- 
pott mun£c£6j&i — * ezek erSnket novelik. 
Szep grafika „ a sene sslnvonalas. €1.280 > 



Shackled-US Gold 

KE1H Rettentoen boldogtalan, tekintettel 
arra, hocy 7 legjobb baritjat lecsuktak a 
dutyiba. ICiUdetlsOnk legfdbb c4lja, hogy 
baratainkat kissabadX tsuk. A btirton tobb 
szintec, s minden szint tele van titoksa- 
tos cellakkal. A cellak tobbsiige Qres, de 

-i -I „.a t A \ hst. iiik- erverv bari“ 



val Cpl. dobdcsil lag* bunw>rdng> 6 r ranaJ , 
iU 2 &olyo t Bib, y ezek kbziii Biinden bara 
tunknak csak egyet adhatunk it. Tevekeny- 
segunket 5r6k Is ak&dalyozsak, 6k kardot, 
baltat, vary landzsat forgatnak. Az orbk 
seiti 1 eges £ tlsitrt pant jir. Az d'rm4k @n@r*"“ 
giankat nftvelik, a kulcsokkal az ajtbkat 
nyithat Juk ki. « ryOrOk^*. lflvie-. ® 

nyakl&ncok KEIH »ebeBS«Sg»t ndvelilc. A UU- 
lonf41e tirgyak CMCncpenI dda r hordo, Ldm- 
po, toronfl) BONUS pontot adnik f a gydinan— 
tokkal pedir a kdpernybn JLAthi*td ellense- 
gek pusztithatdk el. G41 megmenteni a ba- 
ratainkat. A hatter ugyiszeriJ, a rrafika 
4s & sene k6zepe»> de a jitek izgalmag. 




A ‘Soflvare Proj&ds* termekei kozismert, 
bogy egy kicsit el vonatkoztatott tor ten®— 
teket dolgoznak fel. tgy van ez roost is. 
Az izletes drcsirke sok iv ota a galakti- 
ka Inyenc csemerdjei Ezek a wadarak a ki- 
haUfi szeldn allnak, ebb6l kovetkezfien a 
nenzelkozi galaktikus penzben kiTejezve 
igen eriekesnek wzimi t^nak. Tisztessegte— 
Xen csavargok csoportja egy tavoli boiy— 
gon tenyeszteni kezdte a roadarakat, hory 
egyszer csak elarasszlk veXuk & galaktika 
piacait, © ezaltal TeXboritsak a galakti- 
kus pens ©tabi li tasat. A keletkezS kaosz 
termeszetesen kivil6 alkalom lewis arra, 
bogy merkaparintsak a hatalmat m biroda* 
lombsn . A csiXlagkozi harci kiiX6nitm4ny 
vezetSje, Glouseau kapitiny a neheznek 
bizonyuX6 feXadat roegoldasara Xe^jobb be- 
osztottjat, Pov&r Paw&i rong-ot vaXasztot- 
ta ki. Rower feladata, hogy elpusztitea a 
roadarakat. Az energi aszintet a kepernyon 
egy gri XX-urcsirke nagysaga jelkepezi. A 
graflka ©zep, a zenei effektek kozepesek. 



A nroaram fiie-terkepe: BASIC LOADER (192), fejleces CODE (98), fejiece 
CODE (6912), fejleces CODE (39843), fejleces CODE (2048). Toltsuk be 
LOADER-t, majd RESET. Az orfcikeletbez Irjuk be a kovetkezo programot: 

10 CLEAR "24999: LOAD"" CODE; RANDOMIZE liSR' 23296: RANDOMIZE USR 23313 
RANDOMIZE USR 23341 
V 20 POKE 43134,0; RANDOMIZE USR 20140 

Futtassuk a proqrarnot (RUN) es indltsuk el a magnbt. 



c. 


A program file 
(6912), fejlec 
A : .sir:ttietetlen 


-terkepe 
es CODE 
sighez 3 


Q 


10 LOAD" '■ CODE 


16384:; 




20 POKE 4 0022 , 


0; POKE 


J 


Futtassuk a pr 


ogramot 



a koyetkezQ : BASIC LOADER 



11);, Toltsuk be a BASIC LOADER-t, 
be a kovetkezo programot: 



•ZE USR 32768 



maid Stbtl 













t 

<Jki987 az akcid tipusu kara- 
teszimulbciok nagy bve volt a 
mikroszamitdgepes jatekpiacon. 

Ebbe a kategoriaba tartozott 
jdnehany az ev legsikeresebb 
jatekai koziil: a LAST NINJA, 
az AVENGER (WAY OF THE TIGER 
II.) bs - tobbek kdzott - az 
AVENGING ANGEL (SABOTEUR II.). 

A SABOTEUR II. 1987 kozepen 
tbrteno megjeleneset gazdasagi 
okok is eldsegltettek: a DU- 
RELL a SABOTEUR nevu jatekbval 
1986-ban jelentds sikert brt 
el, a program tobb hbtig sze- 
repelt a SINCLAIR USER, a C+VG 
a YOUR SINCLAIR ujsagok bs 
- nem utolsosorban - a softwa- 
re-bruhazak top-listbin. 

A SABOTEUR II. megvaldsitbsa nem sokban kuldnbdzik az elozo rbsztdl, mindossze 
itt egy ninja-holgyet kell vezetnllnk, bonyolultabb lett a labirintusrendszer bs 
nehezebb az orbket megsemmisitenUnk. A jbtbk egy ket toronyhbzbdl blld bpulet- 
komplexumban jbtszodik, ahol a szanaszbt heverd ladakbdl egy lyukkbrtya darabja- 
it kell bsszebllxtanunk. A kesz lyukszalagot a jobb oldali eptilet tetejen alio 
rakbta inditdjaba kell helyezniink, rnajd - az elektromos brammal tbltbtt kerltest 
kikapcsolva az alagsorban parkold motorral el kell menekiilnunk. 

A program betoltbs utan a DURELL copyright-iizenetbvel indul, amelyben ekes angol 
nyelven ilyen marhasbgok szerepelnek, hogy aki nem az eredeti - kek szlnu - gya- 
ri kazettaval rendelkezik, hanem a programot valakitol masolta (esetleg pont egy 
ilyen kek kazettarol), kuldje el a DURELL cimere annak a nevet es cimet, akitol 
az illegalis masolatot szerezte es akkor egy jd kis pereskedbs utan ok - marmint 
a DURELL ceg - kiild 100 (szaz) angol fontot. Bizonyara e sorok olvasoi kozott 
sokan akadnak, akiknek ez a kek (gyari) kazetta van a birtokbban (nekunk mondjuk 
egy Maxell LN60 Normal-on van, ami tbnyleg egy - japbn - gyarban kesziilt); ok 
velunk egyutt mulathatnak a furfangos angolok legujabb viccein... Egy gombnyombs 
utbn andalltd zenevel (valami avantgarde japbn szimldniaval) alafestve megjele- 
nik a jatek fdmenijje, ahol a megfelelo billentyuk kivalasztbsaval beallithatjuk 
a jatek vezbrlbsbt (KEMPSTON/PRQTEK/INTERFACE II-joystick vagy billentyuzet uj- 
radefinialbsa). 








frjuk be a kovetkezd be 
READ a: POKE i, a: NEXT i 



\ 195,14,241 

Futtassuk a p 

mmemmsmsm 



A jbtbk bsszssQn 8 - kddokkal bealllthatd - egyre nehezedo fokozatbdl all, ame- 
lyekben egyre osszetettebb feladatot kell vbgrehajtanunk. A feladatot a jatek 
elinditasa utan hatbrozza meg a program. Ha ezt sikeresen vegrehajtottuk (elme- 
nakiiltunk), megkapjuk a kbvetkezd kiildetbs kodjat, amit a menuben az ’ M ' (ALTER 
MISSION) bil'lentyO hasznblatbval tudunk bejuttatni. Itt probalkozhatunk egybni 
btlet szerinti kulcsazavakkal is (pi. kdkuszlikor, gyulai kolbasz, Natasa stb.), 
bbr inkbbb az albbbi tbblbzatban felsorolt kddok hasznalatat javasoljuk (ezek 
egybbkbnt - az ENTER kivbtelevel - a ninja-kultura muszavai, amelyek fizikai es 
pszichikai gyakorlatokat jelentenek): 
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Kerltes Osszegyujtendo lyukszalag (db) Motor 



1. 




RIN 


2. 


JON IN 


KYO 


3. 


KtME 


TOK 


4. 


KUJI KIRI 


SKA 


5. 


SAIMENJITSU 


KAI 


6. 


GENIN 


JIN 


7. 


MI LU KATA 


RETSU 


8. 


DIM MAK 


ZAI 



nines 

nines 

nines 

van 

van 

van 

nines 

nines 



van 

nines 

van 

van 

van 

van 

nines 

van 



BStXSL 

Hfg 


m 


gfff 


it 


"B'm 


m 


l|g 


at 




w 


fifa 


St 




m\ 


w ; 1 


m 






Eg 


3B01D 




E 


& 


3B m 


P 

mm 
m m 


g» 

rrn ■ 

fcj 

m : 

0150 


Mif 


3000 



mmi 



Sal 


si . v ■■ * 


ISIS 


mm 


gier 


a a / 


gjg 




5lal 


as 


00 


.ala -BrB - ■ ' 






:t i mem 



NOTHING 

UEF3H 



Ha a kiildetesben nines motor, 
akkor gyalog kell menekulnunk, 
ha pedig nines elektromos ke- 
rites, akkor nem kell a raketa 
bal oldalan levo terminalnal 
hatastalanitanunk (FENCE OFF). 
A 6. kiildetestdl (GENIN) kezd- 
ve az osszegyOjtott lyuksza- 
lagdarabokat el kell vinniink a 
raketa jobb oldalan levo ter- 
minalhoz es ott belehelyezniink 
u = 5 (CODE EJECTED). Ha a lyuksza- 

, - — i a g raketaterminalba valo he- 

H ^prv inonasBa ■=»■=! lyezesekor a gep CODE REJECTED 

£ NOTHING feliratot lr ki, akkor a kod 
rossz volt (vagy keves darabot 
gyujtottunk) , raadasul az osz- 
szes darabot el is vesztjuk. 

Az egyes kuldetesekhez nev es minosegi besorolas is tartozik, bar ennek a jdtek 
folyaman nines tdl sok jelentosege (a nevet kilrtuk, mert volt hely, a besorola- 
sat pedig mindenki megnbzheti, ha kivancsi ra). 

A jatek az 'S' (START) billentyuvel indul. Sarkanyrepulovel erkezunk az epulet 
fele, amelyrol a tuz gomb megnyomasaval barmikor leugorhatunk (ha nem nyomunk 
tuz gombot kb. 7 kepernyo utan automatikusan leesunk). A kepernyo nagy reszet a 
jatbkkepernyo foglalja el, az also 1/5 reszben pedig nehany kijelzot ldthatunk. 
Kiildetesiinket jonehany or, il- I »..■>. . . ....... ■ 

letve kedves allatka (parducok 
es deneverek) nehezlti meg. 

Amennyiben barmelyikuk hozzank 
er, esattano hangot hallunk es 
- a kdpernyo also reszen - az 
energidnkat jelzo sdv csokken. 

Ez a tortenes akkor is eljat- 
szodik, ha valamelyik or egy 
bicskat vag hozzank vagy tul 
magasrol esunk le. Ha energi- 
ank elfogyott, a ninja-leanyzo 
egy MISSION FAILURED felirat 
kisereteben elteriil (ugyanez 
tortenik, ha 'BREAK' hasznala- 
taval megszakitjuk a jatekot). 

Energia gyujtese ugy tortenhet 
hogy - valami nyugalmas helyen - egy ideig egy helyben alldogalunk es megvarjuk 
amig az energia feltbltodik (bar nem rossz megoldas egy vegtelen energidt ered- 
mdnyezo POKE bejuttatdsa sem...). 
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00000 















Az orbk ellen kozvetlen es kozvetett mddon is harcolhatunk. A kbzvetlen modszer 
meghatarozas a karate elemeit tartalmazza, kuldnbbzo billentyukombinaciokkal jo- 
nehany mddon tamadhatunk: 

le: leguggolas (denevert kikerulendo) 
fel: rugas fejre 
tuz: Cites fejre 

le+tuz: leguggolas es rugas labra 
jobbra(balra)+tuz: felugorva rugas fejre 

jobbra(balra)+fel: szaltdugras elore (a terepet gyorsan elhagyando) 

A legjobban hasznalhato modszer a rugas labra legugolassal, mert igy nem kina- 
lunk tamadasi felliletet az ornek es a parducokat is csak igy dlhetjiik meg. A ja- 
tek elso reszevel ellentetben itt nem eleg csak egyszer eltalalni az ellenseget, 
altalaban folyamatos dorgalas sziikseges elhalalozasahoz. A denevert nem dlhetjiik 
meg (sajnos). Minden talalat noveli a kdr mennyiseget, amelyeknek dollarban sza- 
mitott merteket az energiacsik felett lathatd PAY S, .. felirat jelzi. 

A bal also sarokban levo negyzetben (HELD) latjuk azt a -fegyverkent felhasznal- 
hato - targyat, amelyet a tuz gomb megnyomasaval eldobhatunk. A fegyverek megse- 
bezik a rank vadaszd oroket, konnyebb lesz oket megsemmisiteni. Sajnos, egyszer- 
re csak egy fegyver lehet nalunk, ha ezt elhajitottuk kezzel kell felvennunk a 
harcot (vagy a "szegyen a futas, de hasznos" alapelv figyelembeveteldvel el kell 
pucolnunk). Az oroket a terkdpen kis emberkevel jeldltiik, ha pedig nem fertek be 
az adott helyre, akkor felkialtojellel. 

Ujabb fegyver beszerzese a szerszamosladakbol (STASH) lehetseges. Ezeket neha 
nem latjuk (pi. ha egy nagyobb lada mdgott van), de ha matatni tudunk bennuk, 
akkor a jobb also sarokban levo negyzetben (NEAR) egy targy kepe jelenik meg. A 
tuz gomb megnyomasdra a targy atkeriil hozzdnk (meg jelenik a HELD-kockaban) , s 
alkalomadtan hozzavdghatjuk egy arra jaro orhoz. 

A stash-ekben talalhatoak az osszegyujtendo lyukszalag-darabok is. Ha ilyet ta- 
laltunk a NEAR-ben egy pillanatra egy kerdojel jelenik meg, majd a megtalalt da- 
rab az energiacsik felett (ha a kerdojel atkeriil a HELD-be, akkor felhasznalha- 
tatalan darabot talaltunk, bar fegyverkent ez is felhasznalhatd). Mivel a stash- 
ben mindig tobb targy van, celszeru az utunkba akadot mindig vegigkutatni, amig 
meg nem jelenik a "STASH SEARCHED" felirat (le gombbal torteno kutatas) vagy a 
NEAR-ben a lada aljat jelzo nyil (tuz gombbal kutattunk). A stash-eket a terke- 
pen teglalapok jelkepezik, amelyikben a - legmagasabb fokozatban - lyukszalag 
van (az egyikben ketto is), fliggdleges vonassal van jelolve. 

A terkepen lathatd nehany 
hosszu, fiiggoleges akna, ame- 

iyekben nines letra. Ezek a i' *' '! • 1 1 : ] i ] r [ t j I 

liftek. Minden lifthez ket i)i ( 1 1 1 ! 1 1 jj* i i j ! 1 1 [ j < ( i ; 

terminal tartozik (egy lent, , j- , j jrT, { r * i ■ . rjij i ; '1 *1 

egy pedig fent), amelyekkel a ifoiiil 1 1 <■ ; i , l 1 ; l, 1 1.; ' 

lift helyzetet szabalyozhatjuk ii:' r \ i ' ? j i \ \ I J » ' ! *1 H ’ I ' V ! 

LIFT UP vagy LIFT DOWN allasba i { xfo * .rf x* i {.rj i J , i ‘ - I ,‘x J , r l r ) :i ' ~ 

(taldn nem sziikseges lefordi- ll:! ! 'i ! 1 i i il l i 

tani). A terrnirialok hasznalata jBSf g 'lj I illlit ■! I j gS 
a raketa- es keritesterminal- 1 ~ T - v: ‘ 

hoz hasonldan tdrtenik: a ter- | / ' 

^ "toronyhazak kozotii gyors 
kozlekedes a kifeszitett an- 

tennakon valo atf u tassai oldhatd meg, de ilyenkor vigyaznunk kell, hogy nehogy 
megalljunk vagy ugorjunk, mert akkor rdgtdn lepotyogunk. 
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A feladat teljesitdsdre a - fokozattdl fiiggoen - megszabott idd all 
rendelkezesiinkre , amit a TIMER jelez. Az id6 teltevel ez eleg keveskenek tOnik, 
a vegtelen idot eredmenyezo POKE megkimel bennunket ett61 a fejfajastdl. Az 
emlitett POKE-okat (idd ds energia) ezeken az oldalakon leszunk kedvesek nem 
kozdlni, mivel azok - bejuttatassal egyiitt - a "SPECTRUM VILAg Il.rdsz" cimu 
sajtoorgdnumban mdr voltak szivesek napvilagot Idtni. Akiknek ez a maga nemdben 
kivdld kiadvdny nines a birtokukban, azok a szerkesztosdg cimen megrendelhetik. 

A jatdkrdl tobb mondanivaldnk nem leven kenytelenek vagyunk befejezni a SABOTEUR 
II. lelrdsat, az olvasdkkal egyUtt varjuk a III. rdszt (kivancsiak vagyunk mit 
talal ki megint a DURELL). Bucsuzoul meg szeretndnk egy kicsit kedveskedni az 
olvasdnak: mint tudjuk a 8. kUldetesben 14 darabot kell a lyukszalagbdl bssze- 
szedniink. A tdrkdpen - akdrhogy is szdmolgatjak - esak 13 lelhetfi fel. Hoi van 
az utolsd? Azt talan legyen szives a jdtekos megkeresni. . . 
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Xfogultnak tunhet a kije- 
leptes, de az biztos, ha NOBEL 
dljat lehetne osztani a progra- 
mokra is, akkor ez a jatek az 
elsok kozott kapta volna meg ezt 
a cimet, A Mastertronic ceg al- 
tal keszitett program nemi ha- 
sonlosbgot mutat a korabban meg- 
jelent 'FINDERS KEEPERS' c, jb- 
tekra, de korant sem annak a 
folytatbsa. Annyit mindenkeppen 
illik tudni , hogy a SPELLBOUND 
megjelenesekor mar lealdozoban 
voltak a kalandjatekok, es a 
mai napig nagyot kell alkotni az 
akcidjbtekok terbn is, hogy va- 
lamely jbtek listavezeto lehessen. David Jones uj otletekkel fuszerezve keszitette 
el ezt a jbtekot , amely nem sorolhato teljesen sem az akcio, sem a kalandjatekok ka- 
tegdriajaba. Oriasi siker koronazta a program megjeleneset (bar nevrokona - a BEYOND 
bltal forgalmazott SPELLBOUND - kicsit zavarolag hatott a piacon), hamarosan napvi- 
lbgot lbtott az immbron M.A.D. (Mastertronic Added Dimension Software) clmke alatt 
futd KNIGHT TYME is, es a sor mdg mindig nem zbrult le: a tortdnetbbl trildgia lett, 
melynek harmadik, utolso resze a STORMBRINGER nevet viseli. 

A tortbnet egy skot kastelyban jatszodik, ahol nem mas leledzik, mint Gimbald a go- 
gyis varazslo. Gimbald szokas szerint mar megint elkeverte a varazslatokat, mivel a 
kastdlyban a kijlbnbbzd idoben eld figurbkat (koztuk minket is) tartos varazslatba 
ejtette, ez a szereposztas viszont nem szimpatikus, mivel tarsaink tobbsege ki nem 
allhat ja a mbsik tarsasagat. Elsodleges feladatunk, hogy a varazslatok feloldbsaval 
mindenkit visszakuldjiink a megfeleld iddzonbjbba, ehhez viszont eldszor is egy erde- 
kes dolgot kell mflvelni, a varbzslo varazslatat is fel kell oldanunk, ugyanis kepes 
volt sajat magat is elvarazsoini. 



jatek egy ablak-vezerelt me- 
niivel jelentkezik be, ami jel- 
tlemzo lesz az egesz jatek folya- 
|nbn. Ekkor az 'A' es a ' Z ' bil- 
LentyQ segftsegevel mozgathatd 
<is kezzel valaszthatjuk ki a 
negfelelo opciot, amit a 'SPACE' 
Lenyomasaval ervenyesithetunk. 
iloszbr celszeru az iranyitast 
aeallltani: lehetosegiink van a 

ikempston, Fuller, Cursor bs In- 
'(terface II. kivalasztbsbra. 

A jbtekban a kbvetkezd a szereposztasj Fdhos (a jatekos) a varazslovag; Gimbald a 
varbzsld; Thor az okos; Florin a tbrpe; Oric a pap; Samson az eros; Elrand a felke- 
gyelmu; Rosmar kisasszony es vbgiil Banshee a kisdrtet. Banshee-rol a kisertetrdl 
annyit kell tudni, hogy dsi skot kastdlyokban korical es sejtelmes sikolyaival ke- 
pes eldre jelezni egy csalbdtag halblbt (brrr, nem hbtborzongato?) . Gimbald a va- 
rbzsld egyben feltalbld is, fgy hat ne lepddjiink meg, hogy korbt megelozve liftet 
szerelt be a kastelyba (a Gimbald felvonokat egyebkent meg ma is hasznaljak - fokbnt 
jbtdklelrbsokban). A szdrakozott Gimbald feledbkenysegeben kulonbbzd akadalyokat 
szdrt el a kastdlyban, ez megkeseriti dolgunkat, xgy hat lovagunkat jobbra/balra es 
ugrbsokkal irbnyitva kell megkfmelni a ragtapaszok hasznblatatdl. 

A tGz (loves) billentyQ hasznblata esetdn a jbtek futbsa felfiiggesztddik es megjele- 
nik a kdpernydn egy menu: 




pick up an object - targy felvetele 
give an object - targy atadasa 
examine - vizsgalat 



drop an object 
take an object 
EXIT menu 



- targy elejtese 

- targy elvetele 

- kilepes a menubol 








Targy felvitelere csak akkor van lehetosegiink, ha 'riillunk', ellenkezfi esetben a 
'There is nothing near enough' (semmi nines a kozeledben) felirat jelenik meg. Ha 
egy targyat felvesziink, a kovetkezo ablakban lijabb ket parancs fog meg jelenni : 

execute command - parancs vegrehajtisa 

reject command - parancs tbrlise 

Targy leejtise vagy atadasa eseten elobb ki kell valasztani a nalunk levo targyak 
koziil a megfelelot. Egyszerre 5 targy iehet a birtokunkban, ha megprbbalkozunk fel- 
venni egy hatodikat, a kepernyon meg jelenik a 'Your hands are full' (a kezeid tele 
vannak) felirat. Targyat termeszetesen csak a tobbi szerepldnek adhatunk at, ha meg- 
probilunk targyat atadni, de nines mellettunk senki , a gip kilrja a kepernySre a 
'Nobody in this room' (senki sines a szobiban) uzenetet. Targyat elvenni is csak ak- 
kor tudunk, ha valaki van mellettunk *. Ha tobben vannak a szobaban, akkor eldszor 
azt kell kivalasztanunk, hogy kitol vesziink el tirgyat, majd a szemely kivalasztasa 
utan a targyat kell kivalasztanunk. A targy megszerzisSnSk kit akadilya is lehet, 
ezeket a program megfelelo uzenetekkel jelzi: '...hand's are empty' (... kezei ure- 
sek), vagy 'wants to keep the ...' (... szeretni megtartani a ... targyat). Ha 
vizsgalatot keriink (examine), ki kell vSlasztanunk, hogy mire irSnyuljon a vizsgS- 
lat: 'object' (targyra), 'character' (szemdlyre) vagy 'yourself' (sajSt magunkra). A 
targyak kbziil csak az vizsgalhatd, amely nSlunk van. Ekkor kilrja a program a tSrgy 
sulyat, azt, hogy leteheto-e (drop), azt, hogy elolvashatd-e (read), vegiil megmutat- 
ja targy varazsere jit. Szemily vizsgalata esetin tobb adatot is kapunk eredmenyiil: 
'strength) (eroj, 'happiness' (boldogsig), 'stamina' (eletero), ’spell power' (va- 
razseroj es 'food level' (energiaszint) . Ha az ileterS kevesnek bizonyul, a szemelyt 
el kell kiildeniink aludni. Az energiaszint a szemilynil liv8 etel mennyisiget mutat- 
ja. Ha magunkat vizsgSljuk, ugyanezeket az adatokat kapjuk meg, valamint ezen klviil 
meg azt is, hogy hany szazalekot teljesltettiink a jatekbdl es mennyi idonk van meg 
hatra (itt jegyezziik meg, hogy mindosszesen csak 48 orank all rendelkezesre, bar 
szerintiink ez boven elegendo). Az eronk a jatik kozben folyamatosan fogy, ha kozele- 
dik a 0. szint fele, akkor probaljunk meg mine 1 elobb energiat felszedni. Ha tul 
gyengek vagyunk, mar nem tudunk targyakat f elvenni, ekkor a gep kilrja a 'That ob- 
ject is too heavy' (a targy tul nehiz) uzenetet. 

A meniiben specialis parancsokat is talilunk: 



i 




command a character - valakinek parancsolni 
locate a character - valakit megkeresni 
teleport - teleportilni 

read something - elolvasni valamit 
throw something - eldobni valamit 
cast a spell - varizslatot letrehozni 

blow something - valamit megfujni 

call/move lift - liftet hlvni/lifttel menni 



- kelj fel 

- seglts 

- legy boldog 

nekiink engedelmeskedni , 
akkor a lehetfi legtisztabb, ha elaltatjuk. Ha 3 szemely tartozkodik a szobiban es 
valakit hlvunk., a program kozli velUnk, hogy '... does not want to come to that 
crowded room' (... nem akar ebbe a zsufolt szobaba bejonni). Ekkor valakit kuldjunk 
ki, es maris be lehet hlvni a klvint szemelyt. Ha valaki le van gyengiilve, adjuk ki 
neki, hogy egyen-igyon. Ha valakinek a boldogsiga alacsony lenne, es emiatt nem akar 
engedelmeskedni, parancsoljuk meg neki, hogy legyen boldog. Ha tovabbra is engedet- 
len (... doesn't want to be commanded by you) akkor nem tehetunk irte semmit, re- 
minykedjiink benne, hogy kialussza magit is utina mir engedelmeskedni fog. Ha valakit 
nem tudunk magunkhoz hlvni, akkor a 'locate a character' paranccsal keressuk meg. 




Ha parancsolgatni akarunk, tobb vilasztisunk adodik: 



go to sleep - menj aludni 

go away - menj el 

eat and drink - egyel, igyil 



wake up 
help 

be happy 



Ha valaki firadt, vagy eletereje keves es emiatt nem akar 
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Osszesen het varazslatot hozhatunk letre: 



crystallium spectralis 
candellum illuminatus 
armouricus photonicus 
fumaniticous protectanum 
project physical body 
release spell 
quicius games 



sokszfnu kristaly 
gyertya meggyujtasa 
foton pancel 
buztol valo vedekezes 
test atvetltese 
varazslat kiszabaditasa 
kiszallni a jatekbol 



Ha nem rendelteteszszeruen fujunk meg valamit, a gep ki fogja irni: 'what 
dust doesn't anybody clean this pl ace?' (menn yi por, senk i sem tisztitja 



lyiseget?) . 



tiink: 'Roof' 
(4.emelet) , 
dik emelet), 
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A jol bevalt lifttel a kastely- 
ban 7 emelet kbzott kozlekedhe- 
(teto), '4th floor' 

'3rd floor' (harma- 
'2nd floor' (2. eme- 
let), '1st floor' (elso emelet), 

'ground floor' (foldszint) es 
vegiil 'basement' (pince). qvSb 

A speciblis parancsok csak akkor MKlBp 
aktivizalhatbk, ha megfelelfi artraP 
targy van nalunk - pi. ha nines 
nalunk olvashato targy, a 'read' 

(olvass) parancs nem mukbdik. 

A jatekban a szereplok kbzott ket kUlon egyeniseggel is talalkozhatunk. Thor hirte- 
len haragu, neki gyakran meg kell parancsolnunk, hogy egyen, mert kulonben a jatek 
azzal vbgzodhet, hogy Thor ehenhalt - vagyis ot mar nem tudjuk visszakuldeni a sajat 
idozonajaba, ezert feladatunkat sem teljesithetjuk. A masik kiilbnos egyenisbg Samson 
(Samsun), ot konnyen hatalmaba kergeti a letargia - ilyenkor boldogtalansagaban soha 
nem akar nekiink engedelmeskedni . Ilyenkor jobb, ha beken hagyjuk, ugyanis egy jo 
csicsikalas utan elfelejti az egeszet. Nagyon kellemetlen, ha akkor lesz teljesen 
boldogtalan, ha eppen szuksegunk van ri, ilyenkor hosszu ideig fel, s alb jarkalha- 
tunk, mivel meg kell varni, hogy felebredjen. 







THE STRRT ROOM 
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A hosszu elozetes instrukeiot 
jKovetoen probaljuk meg elkezdeni 
a jatekot, melyhez nagy segitse- 
giinkre lesz a jatekhoz mellekelt 
terkbp es szotar is. A jatekot 
elkezdve a 3. emeleten a start 
szobaban talaljuk magunkat. Ha 
elindulunk balra, es megyunk 3 
szobat, a program megjeleniti a 
|<bvetkezo iizenetet: 'Valaki le- 

oltotta a villanyt. Elestel es 
•negserultel. Miert nem viszel 
lampat, vagy valami hasonlot?' 
[(Somebody switched out the...) 
Ennek elkeriilese vegett vegyuk 
If el a villogo iiveget, s Ion vi- 
lagossag. Utkozben nem art, ha felvessziik a teleport kulcsot, a voros heringet es a 
teleport parnat is, mert meg sziikseg lesz ezekre. Indulaskor egybbkent az 'advert' 
(hirdetbs) tbrgy van nalunk, ezt a leg jobb, ha mindjart le is tesszuk, mert a prog- 
ram kbszitoje (David 3ones) szdrakozott egy kicsit, es elozo programjbnak a 'FINDERS 
KEEPERS'-nek a reklamjat belecsente a 'SPELLBOUND '-ba (kis hamis). A jatekban nagyon 
sokat szamit az egyes targyak informacibinak lekerdezese, ezt a 'read' (olvass) 
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paranccsal erhetjuk el. Ezek az 

informacidk neha semmitmonddak, I* 6 *** * THE L-SHRPK* ROOM 
neha fontos dolgokat tartalmaz- Clip 

nak. Probaljuk meg elolvasni, ^ fj ! 8 fSjF} 

milyen informacidk rejtoznek a i 4 jfi§? •« T-sp gift* 

teleport kulcson: ne lepodjiink m& A Tlf 

meg, ha egy 'yin-yang' jelet la- & ^t> 

tunk csak, ez egy osi kinai jel, wwmmmmwmmmrw^mmmmm 

ami azt jelzi , hogy ket ellente- 
tes ero egyszerre, egyenlo mer- 
tekben van jelen. Ezt kovetoen 
nezziik meg kozelebbrol a tele- 
port parndt is: erre az van fr- 

va, hngy 'a parna a LAG TSIE ne- 

ge, es"i.e. 6000 -ben dobtak a pi - L| SPELLBOUND |} 

arra' (MADF TN THTNA) A tele- COPYRIGHT MRSTERTRONIC 1985 f 

atra , ill LfUNM. tt reie j py ftaurp jqhes lass J j< 

portslss eleinte nspyon i d s cj 6 s i — ’ 

to lesz, mert latszdlag mind a kdt targy rendelkezesre all hozza, de megsem sikerul 
teleportalnunk. Mi is csak ve let leniil jottiink rd, hogy hogyan kell hasznalni: a par- 
ndt a foldre kell helyezni* es oda lehet teleportalni a kulcs segftsegevel . Rakjuk 

le most a parnat Florin melld 

^tCgWP<MPCWPCTPgRPaiP agPg WPIWP 8 MPgWPCWPCWPCTPWP (Florin a kezdeskor a szaxofon 

mellett szunyokal). Ezutan ol- 
j vassuk el a voros heringen ta- 

' JL A. - - , , lalhato informaciokat. Itt mar 

mrsy | iw««w| talalunk nehany erdekes dolgot 

I ib^l is: 'A ket leghasznosabb targy a 

1 |l||*p”,f tetokertben talalhato. Egy bizo- 

nyos Liveg hasznos lehet, ha oda- 
adjuk Florin-nak, majd elvesszuk 
^ gjjS tole (Florin varazserejetol fiig- 

iTimrijmci t^smairnsJ^s ^ ^mr^Lx it.., ,■ 1 , ,,, Induljunk el a sotet szoba fele, 

utkozben feivehetjiik a tukrot, 
SPELLBOUND ' " J ’ ' ’ ' : : " Ifl ez hasznos lesz, mert mindig je- 

ll §$?X55f8 T aS8iI E £558 ,,XO *** S f lezni fogja az erdnk nagysdgdt, 

es a ndlunk levo targyakat is. 
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A konyvtarban talalunk egy kul-^|^^|^^ll^^ 
csot, olvassuk el a hozza tarto- 
zo informaciokat: 'Meg tobb se- 
gitseg. A varazstalizman sok 
hasznodra lehet, ha meg tudod 
javitani (vagy szerzel valakit, 
aki megjavitja). ' 

Itt az ideje, hogy kiprobaljuk 
Gimbald nagy talalmanydt, mdr az 
is nagy szo, hogy a liftajto 
elott nem fogad minket az 'UZE-IIS wm 3 »; n 
MEN KIVUL tabia. Es most f i- 

gyeljunk, javasolt taktikank (ezt ne druljak el senkinek), itt rendezzuk be 'fohadi- 
szallasunkat' , azaz az osszes kacatot, amit talalunk hordjuk ide, itt nem lesz nehez 
megtalalni ezeket. Ebbol adodoan most tegyiik le a voros heringet ds a kulcsot is. 
Utazzunk fel a tetokertbe, vegyuk fel a folyadekkal teli uveget es a parancs-palcat. 
Jol tessziik, ha most gyorsan teleportalunk Florin melle, hiszen a teleport kulcs meg 
ndlunk van (azt nem illik lepakolni a liftben). Rovidesen Flusvet leven adjuk oda az 
uveget Florin-nak, de rogton vegyuk is el tole, majd ismet adjuk oda, stb. Azt fog- 
juk eszrevenni, hogy az energiank maximum lett. Figyelem! Ujabb taktika: az uveget 

mindig tartsuk Florin-nal a torpenel, helysporolas celjabol. A parancs-palca is na- 
lunk van, hurra, mar parancsolni is tudunk. Probaljuk ki erne erdekes kiityut: paran- 






csoljuk meg Thor-nak, hogy egyen-igyon, es legyen boldog. Ha ezutan Thor-t megvizs- 
galjuk (examine), a program kiirja, hogy 'Thor szeretne a kalapacsat visszakapni' . 
Amlg ezt nem teljesitjuk neki, nem engedelmeskedik nekunk. Most men junk vissza a 
liftbe, de figyelem, ujabb tanacs (nem a keriileti): nem szabad lerakni a villogo 
iiveget, mert iireges volta miatt ugy fog tenni, mint ami ossze akar torni. Majd eljon 

az ideje, es akkor mi fogjuk dsszetorni. Menjunk le a lifttel a masodikra, itt ta- 

laljuk Elrand-ot es Samsont. 
Elrand-tol vegyLik el a 'miolnir' 
nevu szerszamot (?!), Samsontol 
pedig a 'manoszarvat' , majd pa- 
rancsoljuk meg mind a kettonek, 
hogy nyomas aludni, az esti mese 
mar regen elmult. Kincseinkkel 
siessLink vissza a liftbe, es 
probaljuk meg idehivni Thor-t. 
Ha nem jonne, celszeru elmenni 
Florin-hoz nemi energiat fel- 
szedni (a tovabbiakban mar nem 
fogunk ra hivatkozni mikor es 
^ ^ hoi kell energiankat potolni). 

hetjuk. Lbresszuk fel Florin-t, majd menjiink Thor-hoz es probaljuk boldogga tenni 
(na nem ugy). Ha ez nem menne, a legjobb amit tehetunk, hogy elaltatjuk. Ha sikerul- 
ne boldogga tenni (amit a program a 'Thor will try to be happy' Lizenettel kozbl ve- 
liink), adjuk oda neki a ' miolnir' -t (egyebkent ez a targy egy kalapacsszeru valami) 
es siessunk a liftbe. Hivjuk most ide Florin-t es Thor-t. (Kivancsi a kedves olvaso 
ugye, hogy hogyan tortenik a hivas? Nem is olyan bonyolult, meg kell fujnunk a mano- 
szarvat, mivel ez egy 'kUrt', es ezutdn a program megkerdezi, hogy kit akarunk hiv- 
ni.) Gimbald-dal jobb, ha nem is probalkozunk, ugyanis 6 meg a 'csapdaban' van. 



Nos a hivas szep dolog, de gyakran nem teljesitik. A szofogadatlansagnak harom oka 

lehet: ' is too tired to be summoned' (...tul faradt, hogy odamenjen), '...doesn't 

want to come here' (...nem akar idejonni), ez akkor valoszlnu, ha az illeto pi. tul 
boldogtalan, es vegiil '...doesn't want to come to such a crowded place' (...nem akar 
ilyen zsufolt helyre jonni), errol mdr beszeltunk. Nines mit tenni, fogjuk meg a 
kristdly gombot, es a 'locate a character' paranccsal keressuk meg. Ha elolvassuk a 
kristaly gbmbhoz tartozd informaciokat, tobb segitseget is kaphatunk: pi. 'a kod ko- 
zepen latsz egy tarokk kartyat, ami a halalt es a megsemmisulest jelenti, de jelent- 
heti a mindent elsbpro gyozelmet is' (in the midst of the mist). Ha hosszabb ideig 
nem nyulunk a varazsgombhbz, es tbbbszor ujra kerjuk a hozza tartozd informaciot, 
mar uj segitsegeket kapunk: pi. 'Latsz egy nagy robajjal leomlo falat es egy regi 
vallasos heber kbnyv kepe jelenik meg elotted' (You see a wall crashing...), 'Egy 
szellem jelenik meg es elmondja, hogy Samson hasznalhato lesz, ha odaadod neki a ge- 
relyt', 'Latod Thor-t segiteni a liftben'. 



Ha valaki mar vette a faradtsagot, hogy ismerkedjen a jatekkal, arra hamar rajohet, 
hogy a lift nem igazan ohajt levinni minket a foldszintre ill. a pincebe. Kezenfekvo 
tehat a megoldas, a segitseget valoszinuleg Thor-tol varhatjuk, parancsoljuk meg ne- 
ki, hogy segitsen. A program valasza a kovetkezo lesz: 'Thor szetlapitotta a lift 
iranyitodobozat' , ez megteszi a vart eredrnenyeket. A tovabbiakban eloszbr is tegyLik 
le a villogo uveget, mire az anhak rendje mddja szerint szet fog torni es vegre ki- 
szabadul a kastely szelleme Banshee. Barmennyire is hihetetlen, 6 nagy segitsegunkre 
lehet. Ha megparancsoljuk neki, hogy segitsen, kiilonbozo, elso hallasra ertelmetien 
dolgokat fog nekunk mondani: pi. 'hozd vissza azt, ami elveszett az urben', 'a vorbs 
| heringek nem minden esetben halak', 'az elsokbol lesznek az utolsdk es az utolsdkbol 
az elsok' , 'egy tavoli rokonom eppen vlztocsanak nez ki ' , 'egy varazslat mindketto- 
tok hasznara lehet', 'gyertya egj, egj fenyesen', 'negylevelu Idheret az ejszaka- 
bol', 'a tobbi nelkul keves az eselyed'. A sok locsogasbol ki kell vaiasztanunk az 





5 fdhdsiinknek a vfztdcsas idezet tetszik meg, s nemi teblabolas utan meg is 
taiaija a viztocsat a foldszinten. Sajnos folvenni nem lehet, mivel a ’foldhoz ra- 
^ , "talan probalkezzunk nemi varazslattal. Szimpatikus varazslat az 1 armonici- 

us photonikus' (fotonpancel) , amelyet sikeriil alkalmaznunk a vfztdcsara es a program 
a kovetkezot fogja velunk kdzolni: 'A le hirtelen elparolgott, felhot formal t kored, 
h V ^l°9 n ij ma Jd hirtelen eltunt es pancelod mar erdsen villog (hasznos le- 

• > 1 ^ zu ^ n mar nyugodtan bedughatjuk orrunkat a sbtet szobaba, nem fog kerulqetni 
mmket az elhalalozas nevu tdrtenes. 



Ha lemegyunk az elso emeletre, 
konnyen bevegezhet juk. A gaz 
szobaba beterve ezt olvashatjuk: 

'kuc-kuc'. Ez a szoba sajnos te- 
le van halalos arnyeklovag-gaz- 
zal, ami igen konnyen elkiser 
mindenkit a tulvilagi tarsasuta- 
zasra, aki megprobalja elsajatl- 
tani a mely varazslat titkat (e- 
gyebkent ezt rank erti). Seglt- 
seget kaphatunk az arnyekok 
konyvebol, amibol megtudhatjuk, 
hogy a gaz elleni vedekezes va- 
razslathoz legalabb ket szagos 
targy megszerzesere van szukse- 
giink. Ez a ket targy a ’vorbs 
hering’ es az ’ero pog' noveny. 
lyett, aminek kozismerten jellegzetes fenomenalis szaga van. A varazslat elvdgzese 
utan a program a kovetkezot kozli velunk: 'a szagok a novenybdl es a halbol osszeke- 
v ? r ^ r ) e ^ < a va razslat hatasara, hogy eros fejfajast okozzanak neked'. Ha a varazslat 
mukbdott , a gaztol ellenallova valunk. Most mar nyugodtan leslattyoghatunk az elsd- 
re, hogy megszerezziik a ragasztot es a trombitat. A legjobb lesz, ha spontan szora- 
kozasbol a ragasztot ratukmaljuk Florin-ra, a trombitat inkabb tartsuk meg kesobbre. 
Olvassuk el a vesett gyertyahoz tartozo informaciot, azt fogja a program valaszolni, 
hogy ez lehetetlen, mivel az Iras tul kicsi es nem tudjuk elolvasni. Mi a teendo, 
elindulunk nagyltot keresni. Hiaba keresiink, sajnos nem talalunk, de a fejiinkbol ki- 
pattano isteni szikra fenyeben megcsillan egy ket szilank az elobb eltort livegedeny 
darabjaibol. A fizika torvenyei mar akkor is lehetove tettek, hogy a domboru iiveget 
rendeltetesszeru celjara hasznaljuk fel. A gyertyan a kovetkezd informaciot talal- 
juk: ‘Gyujtsd meg a gyertyat a megfelelo varazslattal! Visszautasftas: A gyartot nem 
vonhatjak felelossegre semmilyen vesztesegert sem, ami a gyertya illetektelen hasz- 
nalatat illeti'. Az elobb Banslee-tol megtudtuk, hogy a gyertya meggyujtasahoz a 
negylevelu lohere is kell, de sajnos barhogyan probalkozunk, nem sikeriil. Ismet egy 
tanacs: a negylevelut le kell tenni, es csak azutan probaljuk meg a gyertyat 1 be- 
gyujtani’. Ne lepodjiink meg, a gyertya nem 'meg 1 - hanem 'be’gyullad, egeszen pon- 
tosan felrobban a kezLinkben. Tanulsagkent szolgaljon, hogy a kovetkezd probalkozas 
elott vegyiik magunkhoz a pajzsot is, az varazserot ad, es a gyertya szep sargas 
lanqqal niGqqvullad. 





Most hlvjuk Thor-t a 4. emeleti 
falhoz es parancsoljunk ra, hogy 
segitsen nekunk. A program vala- 
sza a kovetkezo lesz: 'A torony 
megingott, ahogy Thor a legjobb 
villamai egyiket kiildte ra. A 
torony meg all, de meggyengltett 
egy falat valahol a nagy remeges 
es a hang miatt'. Vizsgaljuk meg 
most Elrand-ot, s megtudjuk, 
hogy szereti a zenet. Beugrik a 
nagy otlet, ad juk oda neki a 
trombitat, es rdncigaljuk el a 



I 
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2. emeleti falhoz. Ha erelyesen raparancsolunk, segltsegiinkre lesz: 'A trombitat 

megfujtak, es a fal ledolt!'. Ez lehetoseget ad arra, hogy bejuthatunk a galeriaba, 
ami Oric-nak (eddig is legfontosabb szerepldnknek) a kedvenc tartozkoddsi helye. Be- 
valljuk, ezen a ponton elakadtunk, ds igen sokaig nem jottiink ra hogyan tovabb. Aki 
megndzi a terkepet, rajon, hogy van rovasfrassal Irott konyv es ko is. A kovet egy- 
szeruen csak ugy nem lehet elolvasni, kell hozza a konyv is. Csalodnunk kell, a ko 
csak gorf-orszag oriasainak a fdzoreceptjet tartalmazza. 

Florin segftsegevel meg ket szazalekot elerhetiink. 0 az aranyrol szeret enekel- 
ni, ezert meglepjuk az aranyruddal. Ha felvesszLik a ragados peksiitemenyt es megvizs- 
galjuk, meglepetesiinkre azt fogjuk tapasztalni, hogy letehetetlen targy, hogyan sza- 
baduljunk akkor meg tdle. A targyat osak le nem tehetjiik, de at atadhatjuk. Kinek 
adjuk at? Csak Florin lehet a kiszemelt aldozat, mivel a tobbiek mar ismerik a triik- 
kot. 

A kbvetkezo lepeskent vegyiik fel a leomlott fal darabjait - es a ket db. teglafal- 
lal - menjiink a 4. emeleti toronyhoz. Ezt a tornyot - felreertes ne essek - nem le- 
donteni, hanem atugrani kell. A kdt teglafallal lepcsot epfthetunk, es a tornyot at- 
ugorhatjuk. Itt is gyujtsiik be a ket kristaly melle a vords kristalyt. Most vegyiik 
fel a regi papfrtekercset, es olvassuk el: 'A kibogozo varazslatod. Fogod vala ke- 
zedben a legvarazslatosabb targyat, megcsinalod vala azt a varazslatodat amit cry..' 
(a tekercs tobbi resze olvashatatlan! ) . Men junk balra, vegyiik fel a zold kristalyt, 
s vegiil a gerelyt is. A gerelyt adjuk oda Samsonnak es parancsoljuk meg neki, hogy 
legyen boldog, mert nemsokara szLiksdgiink lesz ra. 

Men junk le a foldszintre ds vegyiik fel a zseblezert (ezen se csoddlkozzunk, hiszen 
Gimbald feltalalo is). A zseblezerhez tartozd informacidt elolvasva a gyarto a meg- 
feleld biztositek hasznalatat javasolja. Az egyetlen biztosftek amit talalunk, azon- 
ban Lady Rosmar kisasszonynal van, es 6 nem ohajtja odaadni, akarmit is tesziink. Ek- 
kor adjuk neki a zseblezert es parancsoljuk meg, hogy segltsen a titkos atjaronal. A 
program ekkor a kovetkezot frja ki: 'Rosmar belehelyezte a biztosltekot a zseblezer- 
be es egy lyukat olvasztott a falba 1 . Igaz, ez nem a legelegansabb modja a bejutds- 
nak, de hatdsos. Jobbra haladva eljuthatunk a goddrig. A megsemmisiilds godren dtug- 
rani sajnos nem lehet, ezert valami segftseg kellene. Samson bele tudja dobni a go- 
dorbe a dobogot, fgy mar at tudunk ickazni rajta. LehetosegLink van felvenni a tdrott 
talizmant, amirol annak idejen a kulcs adott nekunk informacidt. 

A foldszint vegen megtalaljuk a poruljart Gimbald-ot a legvarazslatosabb szobaban, 
magaban a vardzslatban. A tdrott talizmant csak a ragasztoval tudjuk megjavftani, 
ezt a munkat termeszetesen Florin fogja elvegzeni: 'Florin megjavftotta a talizmant 
a ragaszto hasznalataval, utana egy osi mandvarazslatot varazsolt ra, hogy teljes 
varazserejet visszakapja a talizman'. 

Jo lenne elolvasni a mar megismert papfrtekercset. Valoszfnuleg olyan targgyal kell 
ezt megtenni, amit meg nem hasznaltunk fel. A talizmannal nem megy, viszont a gyer- 
tya varazsfenyenel megtudhatjuk ennek a varazslatnak a titkat. A regi Iras szovege a 
kovetkezo: 'A kibogozd varazslatod. Fogd vala kezedben a legvarazslatosabb tdrgyat, 
megcsindlod vala azt a varazslatot, amit crystallium spectralis-nak hfvnak, ds do- 
bald a targyakat egyenkent Gimbald-ra'. Valakinek viszont a kristalygombbket kell 
tartania ahhoz, hogy rakeruljon a varazslat. Ha egyenkent megvizsgaljuk a targyakat, 
kiderul, hogy a legvarazslatosabb targy a feher aranygyuru (varazsereje 100 egyseg). 
A kristalygombbt celszeru, ha Oric tartja a papnovendek, ugysem csinalt eddig meg 
semmit, es 6 is segfthet a varazslatban, hiszen epp most tanulja elsajdtltani a va- 
rdzslas mely titkdt. Igen am, de viszont el kellene vinni a 3 db. kristdlyt, a feher 
aranygyurut es persze a teleport kulcsot, a parancs-palcat, a mandszarvat es a tiik- 
rot is. Igy hat Oric-nak adjuk oda ezeket a targyakat, majd elmegyiink Gimbald-hoz. 
Most hfvjuk ide Oric-ot is. Vegyiik magunkhoz a 3 kristalyt, es a varazsgyurut . Ha 
most akarnank Gimbald-ra dobni a kristalyokat, a program kbzblne, hogy 'rovidtavu 
telepatikus suttogast hallasz Gimbald-tol' . Tartogassuk a kristalyt kesobbre, meg 
nem hasznalhato. A program keszftdje (David Jones) mennyi mindenre gondolt. Peldaul 
a jatek befejezeset nemcsak a BREAK-kel, es a 'jdtdkbol vald kiszallas' nevezetu va- 
razslattal erhetjiik el, hanem azzal is, ha Thor-tol megprobaljuk elvenni a kalapa- 
csat. Ennek az lesz a kovetkezmenye, hogy Thor feldiihodik, megcsapdos villamatival es 
i enyhen szolva 'suit konzerv' lesz belolunk. Hajtsuk vegre a 'crystallium spectralis' 
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(sokszlnu kristaly) varazslatot, es a program kilrja: 'Gimbald majdnem szabad'. Ez- 
utan dobaljuk egyenkent a kristalyokat Gimbald-ra. A kristalyok egyenkent felrobban- 
nak, es felszlvjak a feher varazslat egy reszet, Ha megvizsgaljuk Gimbald-ot, a 
program ki fogja Irni, hogy: 'Gimbald kesz a megszabadlto varazslatra' . A varazsta- 
lizmant es a feher gyCirut tartsuk meg, es a megszabadlto varazslatot valasszuk ki a 
varazslatok kdziil. Ha ezt sikeriil elvegezniink , a jatek kozli veliink, hogy Gimbald 
minden szereplot visszakiild a sajat idozonajaba, ahogy megidezziik oket. Gimbald ret- 
tentoen preciz, es fontosnak tartja a sorrend betartasat is. A legelso Elrand. El- 
rand szellem forma jaban jelenik meg, ahogy Gimbald a vegso visszateres varazslatot 
vegzi el. Elrand visszatert haza. Masodik Samson, harmadik Thor, negyedik Lady Ros- 
mar, dtodik Banshee, hatodik 
Florin, hetedik Oric, nyolcadik 
Gimbald. Ezutan meleg gratulacio 
kovetkezik, es a program taje- 

koztat minket arrdl, hogy a tortenet meg nem ert veget, folytatodik a 'Knignx lyme 
ban es termdszetesen a Spectrum Vilag-ban is. 
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ADVERT 

ANCIENT SCROLL 
AXE 

THE BLUE CRYSTAL 
BOOK OF RUNES 
BOOK OF SHADOWS 
BOTTLE OF LIQUID 

BRICK 

BROKEN TALISMAN 
BROKEN GLASS 
CANNONBALL 
CRYSTAL BALL 
ELF HORN 
EMPTY BOTTLE 
ENGRAVED CANDLE 
FOUR LEAF CLOVER 
FUSE 

GLOWING BOTTLE 
GLOWING LIQUID 
GOLD 

GOLD GOBLET 
GREEN CRYSTAL 
INSTRUCTIONS BOOK 



hirdetes 

osi 

papfrtekercs 
balta 
a kek kristaly 
-rovaslrasos kdnyv 

- arnyekok konyve 

- folyadekkal telt 

iiveg 

tegla 

- tdrott talizman 

tdrott iiveg 
agyugolyd 
kristalygomb 
manoszarv 
tires iiveg 
vesett gyertya 
negylevelu lohere 
biztositek 
villogo iiveg 
villogo folyadek 
arany 
aranykehely 
zold kristaly 
utmutato konyv 



JAVELIN 

KEY 

LOAF OF ELFBREAD 

LUMP OF BRICKWORK 

MIOLNIR 

MIRROR 

PEWTER TANKARD 
PLATFORM 
POCKET LASER 
POWER-POG-PLANT 
PRISM 

RED CRYSTAL 
RED HERRING 
RUNESTONE 
SAXOPHONE 
SHIELD 
STICKY BUN 
TELEPORT KEY 
TELEPORT PAD 
THRUMPET 
TUBE OF GLUE 
WAND OF COMMAND 
WHITE GOLD RING 
WILLOW ROD 



gerely • 
kulcs 
szelet 
zsiroskenyer 
teglafal darabja 
'?!kalapacs' 
tiikdr 

onfedeles femkupa 
dobogo 
zseblezer 
ero-pog-noveny 
prizma 
vords kristaly 
voros hering 
rovaslrasos ko 
szaxofon 
pajzs 

ragados siitemeny 
teleport kulcs 
teleport parna 
trombita 
tubus ragaszto 
parancspalca 
feher aranygyuru 
fuzfabot 
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8 bites szamitogepek koreben szorozza. 
az ENTERPRISE rendelkezik a A FIXBIAS funkcioja csak a 16 szint 

nomultabb , I e^dss^rei ei i ©65 kepernyo- hasznalo szinuiodok eseieben ervenye- 
kezelessel, lekorozve ezzel tobb, sill. Ilyen esetekben a 16 sz in a f>a- 
hazankban csak most el ter jedofelben Lett a 8 by te-jabol, valamint a BIAS 
levo 16 bites szamitopepet is (pi, altal meghatarozott 8 szinbol all* A 
COMMENDA0OR AM €03* 80h-s port masik ket fyak^Aja koziil 

a kulso vicleo-bemep^t vezerlpset az 
Milyen a /eiboniasa es a k&pernyome - 5-os es d-osh-rfT latja el, \ fe T-es 
rete? Nos, ebben a tekintetben szin- bib pedig^a be Iso han| szdroi kap- 
te korlatlanok a lehetosegei. Viz- csol^ar^ki/be* \ \ 

szintesen es fiiggS 1 egesen a kep me- Jf^»asodik Ylde.«rot |^6ri ®mi* 



szintesen es fiiggolegesen a kep vldj||g$^ 

reteit csak a TY :fizikai keperiiTOj^^ Ennek a 

nek a szele korlatozza. A ma^tlmalis nek szxne^e^/jU 



felbontas horizontal ispr^ P23 kep- ot 
pent, vertikalisan b25; ez u- 
tobbit csak * gr a:fiJc|g^| 

lehet elerni 



grafika? 



A kulonbozo/szij 



mjjk 



^^^^^^kepernfo kerete- 
a tAbjes byte- 
bitqffi erre a 
keret sszine 

Is] Ik poJt bssze- 



ratarozzak 



soron beiilj> 



maximal is| 
arra is, / 
felbontas 
egyszerne 










A keperny 









kesztfeset a fflj 



1 yezkeci^M* el a tar— 
FA^AHg^S^fABLE'. Tudni 
^^^l^irfazonban, a NICK chip altal 

cimek/a sajat video-memoria- 
v^fflcoznak COO00h=FCh, 4000= 
FD^^^5o=FEh, C0000h=FFh>, filgget- 
attol , bogy a 2—80 ezeket a 
tip szegmenseket hoi latja* 



vegzi ,/ airiely nevet alko^J^ol, NICK Az LPT kezdoexmenek atszaiultasa o- 
TROQPfrol kapta^^^^Mp a ©Oh-tol lyan formara, bogy azt kozvetlenul 
BSh-i^^^i^^port-okat hasznal ja. ki lehessen kuldeni a 82b, 83h-s 

port-okra, ugy tortenik, bogy a kez- 
Az el so port-cl* a 80b. docimet el kell osztani 40Pd-tal . 

Ennek a feladata elsocilegesen a FIX- Ennek kell venni az egeszreszet, 
BIAS beallltasa* Erre 8 bit all ren- majd a <5-os Ss a 7-es bit jet i-be 



delkezesre, amibol kovetkezik, bogy kell allitani, vegial pedig kikiUdhe- 
a maximal isan kikeverhetS szinkombi— to a 83b— s port— ra* A masik byte— ot 
naciok szama: 32. A FIXBIAS-t BASIC- ugy kell kiszamxtani, bogy a kezdo- 
bol is alii that juk a cim 40Ptf-tal osztott ertekenek tdrt- 

SET BIAS ii reszet be kell szorozni 28^-tal . Ezt 



utasitassal , ez annyiban kuldnbozik mar ki lehet kuldeni ©2h— r a . Ezzel 
a ©Oh— s port kozvetlen ciinzesetoi , az LPT belyet foehataroltuk, nines 
bogy a BASIC az * n* erteket 8-cal mas bat ra, mint felepiteni. * . 



Bfiuce i 













50 REM CO ENTERFACE 



90 

110 

120 

130 

150 

160 

170 

180 

190 

200 

220 

230 

240 



250 

260 



270 

290 

300 

310 

320 

330 

340 

350 

360 

370 

380 

390 

400 

410 

420 

430 

440 

450 

460 

480 

490 

500 

510 

530 

540 

550 

560 

570 

590 

600 

610 

620 



630 

640 

650 

660 

670 

680 

690 

700 

710 

720 

730 

740 

750 

760 

770 

780 

790 

800 

820 



SET STATUS OFF 
SET KEY CLICK OFF 
LET 1—8: LET P0SX=G : 

LET POSY— 0 : LET COLN0=0 
CALL S£T_UP_SCREEN 
DO 

CALL M0VECURS0R 
CALL PLOTCURSOR 
GALL COLOURING 
CALL UPDATE 
LOOP 

DEF PLOTCURSOR 
SET INK 0 

PLOT POSX^79 , POSY *4 4 ; 

P0SX*79+79 , POSY^44 ; 

P0SX*79+79 , POSY^44^44 ; 

POSX^79 , POSY^44^44 ; 
POSX^79 > POSY^44 
INK" 

PLOT POSX^79,POSY^44; 

P0SX J &79+79 , P0SY*44 ; 

POSXH*79+79 , POSY*44+44 ; 

P0SX^79 , POSY *&4 4+44 ; 
P0SX^79 > P0SY^44 
END DEF 

DEF MOVECURSOR 
LET J=J0YCO> 

SELECT CASE J 
CASE 1 

1 FT PANY=Pn^Y-i-1 

IF P0SX>15 THEN LET P0SX=15 880 
CASE 2 890 

LET PQSX=POSX-l 900 

IF POSXCO THEN LET P0SX=0 910 

CASE 4 920 

LET P0SY=POSY-1 930 

IF POSYCO THEN LET POSY=0 940 

CASE 8 950 

LET POSY —POSY +i 960 




SET VIDEO Y 1 
OPEN #10: -video: *’ 

SET VIDEO X 10 
SET VIDEO Y 2 
OPEN #20: “video: " 

SET #10: COLOUR 1,255 
DISPLAY #10: AT 26 FROM 
DISPLAY #20: AT 23 FROM 
PRINT AT 2,1: “COLOUR & BIAS No 
FOR X=0 TO 1279 STEP 158 
PLOT #1 0 : X , 0 j X , 35 , 

NEXT 

FOR X=16 TO 1219 STEP 158 
PLOT #10: X, 16, 

SET #10: INK I 
PLOT #10: PAINT 
LET 1=1+1 
NEXT 
LET C=0 



Ez a BASIC program elosegiti a 256 szln kodja- 
nak es a FIX BIAS altal kijelolt palettanak a 
kijelzeset a kepernyon. A megjeleno szln mat- 
rixon beliil egy villogo kurzort mozgathatunk a 
joystick-kel. SPACE-re kerhetjuk le az adatot. 



830 

840 

850 

860 

870 



IF POSY>15 THEN LET POSY=15 970 



CASE ELSE 
END SELECT 
END DEF 
DEF COLOURING 

PLOT P0SX*79+1 6 , POSY^44+8 , 
LOOK #101: COLNO 
END DEF 
DEF UPDATE 

PRINT AT 2,19: COLNO; “ “ 
SET #10: BIAS COLNO 
SET #20: PALETTE COLNO 
END DEF 

DEF SET_UP_SCREEN 
GRAPHICS HIRES 256 
SET VIDEO MODE 5 
SET VIDEO COLOUR 2 



980 

990 

1000 

1010 

1020 

1030 

1040 

1050 

1060 

1070 

1080 

1090 

1100 

1110 

1120 



1130 END DEF 



DIM RCG TO 7> 

FOR 2=0 TO 7 
READ RCZ> 

NEXT 2 

SET INK 255 

FOR X=0 TO 16 

PLOT 0,X^44;1279,X^44 
PLOT 79^X,0;79«,706 
NEXT 

FOR X=0 TO 15 
IF X>7 THEN 
LET XX=15— X 
ELSE 

LET XX=X 
END IF 

FOR Y=0 TO 15 
IF Y>7 THEN 
LET YY=15— Y 
ELSE 

LET YY=Y 
END IF 

LET INK=RC XX> +2*R< YY> 

IF X>7 THEN LET INK=INK+4 
IF Y>7 THEN LET INK=INK+32 
SET INK INK 
PLOT XH«79+30 , Y^44+20 , 

PLOT PAINT 
NEXT 
NEXT 

DATA 0,64,8,72,1,65,9,73 









Wr Campbell Systems altal forgalmazott 
DLAN egyszerQen kezelheto, viszont igen 
nagy hatekonysdgd "program nyelv", amely 
alkalmas szeleskbrG szoveges informdcidk 
kepernyon torteno megjelenltesere. A DLAN 
felhasznalhato reklamozasra , oktatasi, 
tudomanyos vagy egyeb celra. 

A musort - mint egy BASIC programot ke- 
szlthetjuk el, s ez lehetove teszi szd- 
munkra azt, hogy elkeszltett musorunkat 
kimenthessiik kazettas magnetofonra, vagy 
egyeb hattertarolo eszkozre, pi. micro- 
drive-ra. A program lehetove teszi a meg- 
jelenltendo szoveg es a hatter szlnenek 
megvalasztasat, Igy a kepdjsaghoz minden- 
keppen celszerQ szlnes televiziot, vagy 
monitort felhasznalnunk. A szovegek meg- 
jelenltesehez a beepitett alap-karakter- 
keszleten tulmenden tovabbi keszletek 
allnak rendelkezesre, a 16 K-s valtozat- 
ndl plusz 4 kbszlet, mlg a 48 K-s valto- 
zatnal plusz 11 kbszlet. A DLAN lehetdvb 
teszi ablakok definialasbt. A kepernyon 
egyidejGleg 2x26 ablakot definialhatunk 
egymas mellett, vagy akar atfedessel. 
Igen jo szolgaltatasa a programnak a ke- 
retezes lehetosege is, kilenc kiilonbozo 
mintaju keret kozul valaszthatunk. A meg- 
jelenitett informaciot tetszes szerint 
gorgethetjuk mind a negy foiranyban a 
teljes kepernyon, vagy a kijelolt ablak 
belsejeben. A DLAN lenyeges szolgaltatasa 
a beepitett 'word-processor' (szo-pro- 
cesszor) , vagyis nyomtataskor baloldali 
■argdt tart, szdt pedig nem vag kette, 
hanem atviszi azt a kovetkezo sorba, ha 
nem feme ki az adott sorban. 

A DLAN felepltese, kezelese logikus, egy- 
szeru. Elsajatltasa nem okozhat gondot 
meg gyakorlatlan programozonak sem, bar a 
BASIC nyelv kisebb foku ismerete nem je- 
lent hdtranyt. 



A DLAN a kazettdn a kovetkezokeppen 
helyezkedik el: 

16 K: pr :DLAN(1271) , by: DLANmc(6253) 

48 K: pr :DLAN(1035) , by: DLANmc(14976) 

Mindkdt verzid a: LOAD "" utasltdssal 

egyszeruen betoltheto es automatikusan 
indul egy DEMO bemutato szoveggel, amely 
soran lathatok a kuldnbdzo betutlpusok 
ill. mozgatasok. A DEMO-bol az 'X' bil- 
lentyu megnyomasaval lephetiink ki, ez 
esetben visszaadodik a vezerles a fel- 
hasznalonak. Ilyenkor RUN utasltds kia- 
dasara a program ujrafuttathato. 

A DLAN gepi kodja a RAMTOP es az UDG resz 
kdzott helyezkedik el. Belepesi pontja 
nem a gepi kod kezdeten talalhato, hanem 
annal feljebb. A gepi kod a 16 K-s verzid 
eseten a 26346. clmtol tarolddik, mlg a 
48 K-s verzid esetdn az 50392. clmtol. A 
belepesi pontok pedig az elsd esetben: 
30035, mlg a masodik esetben: 63103. 

A gepi kod zome a betutlpus tablazatbol 
all . Azert nagyobb a 48 K-s verzid mere- 
te, mert 7 keszlettel tobb betutlpust is- 
mer, egyebkent a ket verzid utasltdskdsz- 
leteben nem ter el egymdstol. Ha az 'X' 
utasltassal kileptiink a programbol, lat- 
hatjuk, hogy a DEMO program szinte vegig 
REM sorokbol all. Ez Igy igaz, a DLAN pa- 
rancsait REM-ek alatt kell elhelyeznunk. 
A DEMO program vegen a kovetkezot talal- 
juk : 

16 K: 9990 RANDOMIZE USR 30335: STOP 

9995 SAVE "DLAN" LINE 9996: 

SAVE "DLANmc"C0DE 26346,6253: STOP 

9996 CLEAR 26345: LOAD "" CODE: RUN 

48 K: 9990 RANDOMIZE USR 63103: STOP 

9995 SAVE "DLAN" LINE 9996: 

SAVE "DLANmc"C0DE 50392,14976: STOP 

9996 CLEAR 50391: LOAD "" CODE: RUN 

Itt megjegyeznenk, hogy a programnak for- 
galomba kerlilt olyan vdltozata is, amely 
egymds utan tartalmazza a kazettdn a 
16 K-s BASIC betdltot, a 16 K-s gbpi ko- 
dot, majd a 48 K-s gepi kodot. Nem kell 
panikba esni, eddigi ismereteink alapjan 
a 16 K-s betdlto megfeleloen mddoslthato, 
es a 48 K-s gepi kod maris elerheto. 

A DLAN onallo felhasznalasdhoz eloszdr is 
celszerQ a DEMO sorait tdrolni (erre jo 
lehet egy egyszeru DELETE rutin is) . Az 
elkeszltett kepujsag a DLAN programmal 
egyiitt komplett kimentheto a GO TO 9995 
utasltassal. 

A 16 K-s verzid eseten mindossze csak kb. 
2 K, mlg a 48 K-s verzional kdriilbelul 




26 K RAM teriilet all rendelkezesunkre. A 
kepujsag "mukodese" alatt az * F ' es az 
' x' billentyu kivetelevel minden mas bil- 
lentyu megnyomdsa hatastalan (meg a 
BREAK-e is!) a program mukodesere. Az ' f ' 
felfiiggeszti a kepujsag mukodeset az ep- 
pen vegrehajtas alatt alio parancs befe- 
jezese vegen, mig az ' x ’ lehetoseget ad a 
felhasznaloi kilepesre. Gyakorlatilag 
ilyenkor a 9990-es sorban, az USR hivas 
utani parancsra adodik at a vezerles, de 
mivel alaphelyzetben itt 'STOP' utasitas 
lett elhelyezve, igy a program futasa 
'STOP Statement...' Lizenettel all le. Ha 
a 'STOP' helyett 'RANDOMIZE USR O'-t ad- 
tunk volna meg, ez esetben 'x'-re 'el- 
szall' a rendszer. Fontos, hogy a DLAN 
'emldkszik' az ' f ' vagy az ' x ' megnyoma- 
sara, igy eleg csak egyszer megnyomni, 
hiszen ugyis csak akkor fogja vegrehajta- 
ni, ha mar az aktualis parancsot befejez- 
te. 

A DLAN rugalmassagdt bizonyitja az is, 
hogy barmilyen sort is szurjunk be, fut- 
tataskor a teljes programot (kivetel az 
utolso sorok) atsorszamozza 10-es emelke- 
dessel, vagyis automatikus RENUMBER-t 
hajt vegre, biztositva ezzel a beszuras 
lehetdseget. A kepujsagot nem kell isme- 
telten u jrafuttatnunk , a DLAN azt cikli- 
kusan ismetli, egeszen addig, amig a 
program futasat fel nem fuggesztjuk. 

A DLAN parancsait minden esetben REM 
alatt kell elhelyeznunk. Egy REM sorban 
tobb parancs is szerepelhet, ezeket pon- 
tosvesszovel kell egymdstol elvalaszta- 
nunk. A parancsok egy betubol vagy jelbol 
allnak, melyet megelozhet egy szam, es 
kovethet betu vagy parameter(ek) . A pa- 
rancsok elott megadhato szam az un. is- 
metlesi tenyezo, vagyis ez azt jelenti, 
hogy a program az adott parancsot egymds 
utdn hdnyszor hajtsa vegre (ertdke 2 es 
255 kdzott valtozhat). A parancsok tovab- 
bi ertelmezesehez vezessunk be egy jel- 
rendszert : 

x - betu; y - - eitiigyh^ 

A DLAN alapdllapotban sorrendben hajtja 
vegre a parancsokat, azonban rendelkezik 
egy - a BASIC GO SUB-hoz hasonlo - tulaj- 
donsaggal, vagyis kilephetunk a program 
tdrzsebol egy kiilonalld szubrutinra. Egy 
ilyen szubrutinbol ujabb szubrutint hiv- 
hatunk meg, max 10 egymasba agyazast en- 
ged meg a program. Az alfabetikus betu- 
jellel ellatott parancsok kis es nagybe- 
tuvel is megadhatok. 

FONTOS ! A DLAN nem rendelkezik onallo 



hibauzenetekkel . Hiba eseten 
ket dolog tortenhet. 

- a DLAN figyelmen kivLil hagyja a hibas 
szintaktikaval megadott szerkezetet 

- ertelmetlen mukodest eredmenyez 
Mindenesetre a DLAN-t nem tudjuk 'tonkre- 
tenni ' , igen kulbnbs dolognak kell ahhoz 
tortennie, hogy a program 'elszalljon' . 

Most tekintsuk at a DLAN parancsait: 

j - MINDOU (ablak definialasa, vagy ahlak ■ 

hivasa) | 

Szintaktikaja: W (x) (yyyy) 

' x ' egy hivatkozasi jel, ablak definiala- 
sakor ehhez parosltjuk a numerikus argu- 
mentumot , amely negy ket jegyu szamot kell 
hogy tartalmazzon. Definicio utan kesobb 
plegendo csak a hivatkozasi jelet alkal- 
maznunk, a program tudni fogja, milyen 1 
argumentum tartozik hozza. A "hivatkozasi | 
jel csak betu lehet, de a kis es nagybe- % 
tQk itt kiilonbozonek szamitanak, igy egy- 
idoben ' d ' es ' D ' kuldnbdzo hivatkozasi 
jelnek szamit. A numerikus argumentum fj 
negyszam jegyu bontasa a kdvetkezo: 

(yyyy) = (aabbccdd) 
aa - az ablak legfelso soranak sor- 
szama (00-23) 

bb - az ablak magassaga (01-24) 
cc - az ablak legelso oszlopanak sorszama 
(00-31) 

dd - az ablak szelessege (01-32) 

Itt megjegyeznenk, ha a numerikus ertek 
10-nel kisebb, vezeto nullat kell alkal- 
maznunk. 

Hivatkozasi jel nelkul is definialhatunk 
ablakot: Waabbccdd, de az esetben csak 

ideiglenes megoldasrol lehet szo, ezt nem 
jegyzi meg a program. Alapallapotban a | 
DLAN a teljes kepernyot veszi ablaknak, 1 
mintha a: W00240032 utasitast adtuk volna 
ki. 

Az ablakozasra nezzunk eoy rovid peldat: 

10 REM Wd06100520 

egy 10x20 meretu ablakot rendel a ' d' hi- | 
vatkozasi jelhez, vagyis kesobb a prog- 
ramban eleg lesz csak a: '...REM Wd' uta- 
sitast hasznalnunk, es az azt koveto 
utasitasok ertelmezese a definialt teru- § 
letre fog vonatkozni. 

£ - pftAiGE ( az ektuilis ahlak szegelyej 
zese) 

Szintaktikaja: Ey 

ahol y erteke 1 es 9 kdzotti szamjegy le- 
het. A keret elkeszitese utan a DLAN kor- 
ben 1 pozicioval szukiti az ablak mere- | 
tet, legfokeppen azert, hogy az esetlege- 
sen ezt koveto scroll muveletek ne zavar- 
jak meg a keretet. Ha az ablak merete mar 
: """■ 




annyira kicsi, hogy ez a csokkentes nem 
hajthato vegre, ugy az utasitas nem keriil 
vegrehajtasra. 

A felhasznalhatd kerettipusok a kovetke- 




Ha a 2 E utasitas ele ismetlesi tenyezdt 
helyeziink, ugy tobb keretet is rajzolha- 
tunk az ablakba, pi.: 4E5. 



Elozoleg megkezdett programunkat folytas- 
suk, definialt ablakunkba rajzoljunk egy 
keretet: 20 E6. 



j u - uQLQUR (haxier as Kifrdazfnsk 

tasa) 

Szintaktikdja: Cy(y) 

| ahol az elso (vagy egyediili) szinkod 0-7 
kdzott PAPER (hatter) szinkent keriil er- 
telroezesre. A masodik kod - melyet el- 
hagyhatunk - INK (kilro) szinkent funkci- 
onal. Amennyiben ez utobbit nem adjuk 
meg, ugy valtozatlan marad. A szinkodok a 
Spectrum BASIC-nek megfeleloek. 

Fontos ! A parancsnak nines azonnali ha- 
tasa. Szoveg megjelenitesekor a szoveg 
szinet allitja be, vagy egy ablak teriile- 
te toltheto ki az aktualis szinnel (Id. 

' F * parancs). 

Az eldzoleg definialt ablakunkban allit- 
sunk be piros hatteret es sarga eloteret 
(termeszetesen ez meg nem elegendo): 30 

| REM C26 . 

i \ F - FILL ( az r tualis ablak kitoltese) 

f§ Szintaktikaja: F(x) 

ahol 'x' tetszdleges karakter lehet. Ha 
| kiadjuk ezt az utasitast - fiiggetleniil 
attol, hogy van-e mdgotte karakter vagy 
nines, az aktualis ablakban beallitodnak 
az elozoleg definialt szinkod ertekek. 
Folytassuk peldankat: 40 REM F. Ha most 
' futtatjuk a programot meglatjuk, az ablak 
kereten beliili teriilete pirosra valtozik. 
| Amennyiben az F mdgott megadunk egy ka- 
raktert, ugy a szinbeallitassal parhuza- 
mosan a program az adott ablakot az ille- 
to karakterrel tolti fel. Ablak torlesere 
a lehetseges legegyszerubb megoldas lehet 
az ablak SPACE-szel tdrteno feltoltese. A 
kitoltes es a szinvaltas egymas utan tor- 
teno valtogatasaval erdekes hatasokat er- 
hetiink el: C34;F;C16;F;C41 



Termeszetesen a hatas akkor az igazi, ha 
az ablakban szoveg is talalhato. 



Szintaktikaja: =barmilyen szoveg — ; 

Az utasitas hatasara a szoveget az aktua- 
lis ablak legalso soraba nyomtatja, az 
ablak bal szeletol kezdve. Kozben 'word- 
processor' mddjara adatfeldolgozast ve- 
gez, es ha a szo mdr nem fer ki az ablak 
also soraban, az addigi informacidt 1 ka- 
raktersorral felfele lepteti (kozben 
tartja a bal margot). Ha ket szd kdzott 
tobb SPACE szerepel, azt a program auto- 
matikusan egyre csokkenti. Ha megis tob- 
bet szeretnenk hagyni . ugy a szovegben 
Hi VIDEO ill. INV. VIDEO karaktereket 
kell elhelyezniink. Az ismetlesi tenyezo 
alkalmazasaval uj bekezdes indul, ennek 
eredmenyekeppen a: 3=Spectrum hatasa: 
Spectrum 
Spectrum 
Spectrum 

lesz es nem SpectrumSpectrumSpectrum. 
Szoveg kiiratasahoz felhasznalhatjuk az 
angol ABC osszes betujet, valamint nehany 
specialis karaktert (keszletenkent elte- 
resek vannak) , a kesobbiekben ismertetes- 
re keruld keszletek szerint. Ezeken tul- 
menoen a DLAN rendelkezik 5 db. UDG ka- 
rakterrel is, amelyeket kepes megjeleni- 
teni. Ezek a kovetkezok: 

Q - sziirke arnyalat; R - szurke arnyalat 
S - szurke arnyalat; T - : (kettospont) 

U - ; (pontosvesszo) 

Ez utobbi kettdnek megvan a nyomos oka. A 
kettospont bonyodalmat okozna a BASIC 
szintaktikaban, a pontosvesszo pedig a 
DLAN utasitasok ertelmezeseben. 

A Q/R/S szurke arnyalatokat 'szinkeveres- 
re' hasznalhat juk fel. Probaljuk meg eze- 
ket a mintakat egyutt felhasznalni kiildn- 
bozd PAPER es INK szinekkel, megldtjuk, 
hogy kulonos szineket varazsoltunk eld a 
Spectrumbol. 

Elozo ablakunkba irjunk egy kis szoveget: 
50 REM=Ez a DLAN. Mint latni fogjuk, a 
szoveg a Spectrum beepitett karakterkesz- 
letevel fog megjelenni. Ez atallithato a 
* T * paranccsal (ld.kesobb). 






I < (sziBvaa- nvowtitlaa jobbrdl-balra beufej;- 

tatva) 

Szintaktikaja: <barmilyen szoveg. . . ; 

Az eldzdhoz hasonlo, szovegmegjelenitest 
lehetove tevd parancs. A szoveg jobbrol 
balra folyamatosan beuszik az ablak leg- 
also soraba. A szoveg jobbra igazodik, a 
'word-processor' ebben az iizemmddban nem 
mukodik. Ha a szoveg kiesuszik az ablak 
bal szelen, ugy egyszeruen elvesz. Ezzel 
a modszerrel fenyujsagszeru megjelenitest 
tudunk lehetove tenni. 




Nezzunk erre is peldat: 

60 REM< Ez bekuszik . . . 

| 5 - SCROLL (ahlak tartalmanak a gorge te- 1 

se) 

Szintaktikaja: S(x) 

ahol x - U (UP) falfele/D (DOWN) lefele 
L (LEFT) balra/R (RIGHT) jobbra 
Amennyibsn 'S'-t onmagaban adjuk meg, ugy 
az ' SU ' paranccsal (felfele) egyenerteku. 

| Ha megadjuk az ismetlesi tenyezot, tbbb- 
szbros lepessel gorgethetjuk az ablak 
tartalmat. Elozoleg megjelenltett szove- 
giinket gbrgessuk felfele 3 leptekkel: 
70 REM3S 

B - BORDER (s Rifat Bzfninek besllltsBe ) } 

1 SzintakH&ja: By 

ahol y egy 0 es 7 koze eso szfnkod ertek. 

A parancs a kepernyo keret (BORDER) szf- 
nenek beallftasara szolgal. Az eredmeny 
azonnal megjelenik. A DLAN alaphelyzetben 
3-as kodot (bfbor) dllft be. 



A - ATTRIBUTES btiilftisa) ’ 

Szintaktikaja: Ax(x) 
ahol x - B-BRIGHT 1/D (DARK) BRIGHI 0 
F-FLASH 1/S (SLOWLY) FLASH 0 
A parameterek parban osszetartoznak, fgy 
az attributumot bedllfthatjuk egy vagy 
ket parameterrel is. Fenyes, villogo 
attributum beallftasa: ABF vagy AB;AF 
A DLAN alaphelyzetben az ' ABS ' 
feltetelezesevel indul. 



ft - ftAUSE H m£sodperces sziinet) ' 

Szintaktikaja: (y) P 

A program futasa ennek a parancsnak a ha- 
tasara leall 1 masodperc ideig. Az ido 
novelesehez beepfthetLink egy ismetlo ta- 
got. PI. 3 masodperces idotag beiktatasa 
a kovetkezokeppen lehetseges: 5P 




T"- TEXT ( kifiktifRi szlit kivi Is® ztiea) 

Szintaktikaja: Tx vagy Ty 
A DLAN programban az = es a < parancsok- 
kal torteno szovegmegjelenfteshez kulon- 
bozo tfpusu karakterkeszletek allnak ren- 
delkezesre. A karakterkeszletek kivalasz- 
tasahoz a ' T ' parancsra, valamint az ezt 
koveto szamra ill. beture van szLiksegLink . 
A 16 K-s verzio csak a TO, Tl, T2, T3 es 
T4 keszleteket ismeri (a TO a beepltett 
sajat karakterkeszlet) , mxg a 48 K-s ver- 
zioban elhelyeztek tovabbi 7 keszletet, 
ezek sorban a T5, T6, T7, T8, T9, TA va- 
lamint a TB parancsokkal valaszthatok ki . 
Ha megadjuk pi.: TA, akkor ezutan mar 

minden = es < utan a TA tfpusu karakter- 
keszlettel tortenik a megjelenftes. Ha 



csak egyszeruen 'T'-t gepeliink be, vagy 
olyan karaktert Litunk be * T * melle, ame- 
lyet nem ismer a program, ugy a beepltett 
karakterkeszlettel fog dolgozni. 

A legtobb karakterkeszlet csak nagybetu- 
bol all, csak egy keszlet van, amely a 
kisbetuket is tartalmazza. A karakter- 
keszletekben (valtozo) altalaban helyet 
kapott meg a betukon kfvul a kerdojel, a 
Font-jel, valamint a pont is. Mint mar 
emlftettijk a kettospont, a pontosvesszo 
es a szLirke arnyalatok minden keszletben 
'elnek', ezek a 'Q/R/S/I/U' grafikus ka- 
rakterekkel hfvhatok elo. Nehany karak- 
terkeszlet a szedogephez hasonlo modon 
dllftja ossze a szoveget. Ez azt jelenti, 
hogy a betuk specidlis aranyuak, pi. az 
'M' es a ' W ' a legszelesebb, mfg az 'I', 
vagy a csak egy oszlop szelessegu 

(proporcionalis frasmod) . 

A karakterkeszletek a kdvetkezok: 

Tl - Meanevezese: Serif 
Merete: 1x1 (A-Z, 0-9, £, ?) 

T2 - Megnevezese: |ef|l l 
Merete: fxj (A-Z, 0-9, <£, ?) 

13 - Megnevezese: Ofkorstfv * 

Merete: Hi! (A-Z, 0-9, Z, ?, .) 

T4 - Megnevezese: Magnetic Ink ' 

Merete: M (A-Z, 0-9) 

T5 - Megnevezese: ualti ' 

Merete: l*| (A-Z, 0-9, 1,1, .) 

T6 - Megnevezese: Sang Serif ! 

Merete: 13® (A-Z, a-z, 0-9, Z, ?, .) 

T7 - Megnevezese: Eleopnt 

Merete: Ixl (A-Z, a-z, 0-9, £,?,.) 

T8 - Megnevezese: tola > 

Merete: W$ (A-Z, 0-9, i,?, .) 

T9 - Megnevezese: Excellent > 

Merete: (a-z, 0-9, £, ?, .) 

TA - Megnevezese: Serif » 

Merete: txf (A-Z, 0-9) 

TB - Megnevezese: Shadow . 

Merete: (A-Z, 0-9, t, ?, .) 

jKv#grebaji|?i stbeps^g belllftssa) 

Szintaktikaja:#; (parameter nelkiil) 

A DLAN a parancsok vegrehajtasa, vagy is- 
metldse kdzott bizonyos idot (200 msec = 
1/5 sec) varakozik. Ezt az idotartamot 
lehetosegiink van megvaltoztatni, ha a 
#(hash) elott az egyebkent 10-re beal- 
lftott erteket felulbfraljuk. A elotti 
szamertek 1-gyel torteno valtozasa 

20 msec idoelterest jelent, fgy a varako- 
zasi idd 0-255 kdzott kb. 0 es 5 masod- 
perc intervallumban allfthato be. Az uta- 
sftas hatasa folyamatossn tart, amfg 
ujabb sebesseg beallfto paranccsal ezt 
fellil nem frjuk. 




f (s zubrutin hivasa) 

Szintaktikaja: f x; 

ahol 'x' a DLAN szubrutin egybetus cimke- 
je. A DLAN ekkor egy xx parancsot keres 
es a vezerlest erre a pontra adja at. Ha- 
tasa a BASIC GO SUB-nak megfelelo. A 
szubrutin vegrehajtasa utan a kepdjsag 
onnan folytatodik, ahol a szubrutinhivas- 
hoz a kilepes tortent. A parameter (cim- 
ke) egy betu lehet, a kis es nagybetuk 
kulbnbbzoek. Amennyiben egy cimkevel tdbb 
szubrutin is el lenne helyezve a program- 
ban, dgy a sorban legelsd szubrutin meg- 
hivasat fogja elvdgezni. Egy szubrutinbol 
tovabbi szubrutinok is meghivhatok, a 
legnagyobb melyseg max. 10-szeres lehet. 

x- (s zubrutin belepesi pont) 

Szintaktikaja: xx; 

ahol ' x 1 egy egybetus clmke, amelyre egy 
f parancs hivatkozik. 

Megjegyzes: Tetszdleges hosszu cimket 

megadhatunk, de csak a legelso karakter 
lesz ertekes. A szubrutinnak mindig "R" 
paranccsal kell zarodnia. 

R - RETURN (visszatdrds a szubrutinbol) 
Parameter nelkuli utasitas, melyet nem 
feltetlenul csak akkor kell megadnunk, ha 
egy szubrutinbol tdrteno visszaterest 
szeretnenk. Amennyiben a 1 DLAN egy 'R'-rel 
talalkozik, de nem tortent f utasitassal 
szubrutin hivds, ugy az utasitds a prog- 
ramot az elsd sortol kezdi ujrafuttatni , 
mint ahogyan az a DEMO-bol is kideriil. 
Figyelem ! Ugyeljiink arra, hogy ne marad- 
jon ki egy szubrutin vecjerol sem az * R ' 
parancs, mert ellenkezo esetben a program 
rafut a szubrutint koveto utasitds(ok)ra, 
es a kepujsag lapjai osszekeveredhetnek ! 

A DLAN f parancs masik fontos jellemzoje, 
hogy ismetlesi tenyezot tartalhiazhat. A 
DLAN az ismetlesek szamat valamennyi 
szubrutin szinten koveti. Erdekes alkal- 
mazas a: 'yyy t A;R;yA; " stb., a kiindu- 



laskor, es ...;R; a fo parancs-sorozat 
vegen - ennek megfeleloen a DLAN igen 
ritkan kerul vissza a parancs sorozat 
pontos kezdetere. Ezaltal elkeriilheto, 
hogy a DLAN automatikusan ujradefinialja 
az ablakokat es a szineket a ciklusok 
elejdn. 

Proaramozasi tanacsok: 



- Egyszerre csak kis programreszeket pro- 
baljunk ki es teszteljiink le 

- Ha a kiiratni kivant szoveg megsem je- 
lenik meg, ugy az 1 = ' vagy a '<' jel 
kimaradt a szoveg elol 

- Prdbaljuk bevezetni a modularis progra- 

mozast . A program elso sora a kovetkezo 
legyen: 10 REM X;R;*X; ;R 

Az "R" szubrutinhivas nelkiil kerul veg- 
rehajtasra, vagyis az "X" szubrutinhi- 
vas vegtelen ciklusban ismetlodik. Ez a 
kipontozott reszen elhelyezheto alacso- 
nyabb modulok meghivasat teszi leheto- 
ve, azok a tovabbiakat, es igy tovabb. 
Az ilyen - modulrendszerii - programozas 
legfobb elonye a nagyfoku ellenorizhe- 
toseg, pi. kis javitas utan: 

10 REM Y ; R ;*X R 

mar az * Y 1 cimkeju szubrutint tudjuk 

ellendrizni . 

- Celszeru az ablakdefiniciokat mar a 
program elejen megtenni, ez tdbb okbol 
is jelentos: 

- a hivatkozas konnyebb, mint a def ini- 
alas 

- modositas eseten a javitast csak egy 
helyen kell elvegezni 

- konnyu az attekintes, elkeriilheto a 
teves definicid 

- Keszitsunk a kepujsagrol nyomtatast 
sornyomtatora . Ehhez celszeru a 9990. 
sort megvaltoztatni : 

99,90 RANDOMIZE USR COPY: STOP 

'X' billentyu hatasara a nyomtatas el- 
vegzodik. 
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Az elmult idoszakban igen sok 128K + ge- 
pet ugy ertekesitettek szerte a vilagon, 
hogy a gephez a normal 48K + kezikonyvet 
es demo programjait mellekeltek. Kezen- 
fekvo a problema, az drdmbe nemi Urom is 
vegytil, hiszen a gepuk plusz szolgaltata- 
sainak kihasznalasdhoz elengedhetetlenek 
a kiegeszito informaciok. Igen sok level- 
iro klvansaganak teszunk most eleget az- 
zal, hogy a 128K Spectrum egyes csatlako- 
zo portjainak rajzait es bekoteseit is- 
mertetjiik. Az 'el-csatlakozd' -t szandeko- 
san hagytuk ki a sorbol, ugyanis nines 
elteres a 48K es a 128K gep elcsatlakozo- 
janak bekotese kdzott. Elterjedt egy ha- 
mis szobeszed a felhasznalok kdzott, mi- 
szerint a 128K gepet elsosorban azert nem 
erdemes megvenni, mert periferia-csatla- 
koztatas szempontjabol nem kompatibilis a 
48K geppel. Wos el kell oszlatnunk a rem- 
hlreket, a dolog esak reszben igaz. Elso- 
sorban azoknak a periferiaknak a mukode- 
sevel lesznek gondjaink, amelyek arnyek- 
ROM teruleteket hasznalnak (kulonfele 
nyomtato- es disk-illesztok) . Meg kell 
nyugtatnunk mindenkit, hogy a hagyomanyos 
Sinclair periferiak (Interface I-II, mic- 
rodrive, stb.) teljesen kompatibilisek. 




3.5 mm SACK aljzat 
kimenet: 200 mV pk-pk, 5 kOhm 

MIOl/RS-232: tz j£252ir 

Aljzat: amerikai telefon-szabvany 



MIDI 

funkcio 

RETURN 

nem hasznalt 

nem hasznalt 
nem hasznalt 
DATA OUT 
nem hasznalt 



3-232 

funkcio 

GND 

TXD 

RXD 
DTR 
CTS 
+ 12V 



jelszint 
1.2V pk-pk/7552 



RGB OUT- ^ 

8 pol.tuchel alj. 
lab jel 

1 osszetett PAL 

2 0V 

3 fenyesseg 

4 osszetett sync 

5 vertikalis sync 

6 zold 



KE YPAD: az RS-232 ill. MIDI kimenettel 
egyezo - amerikai telefonszabvanyu - alj- 
zat. Nem matrix elven mukodik, igy esak a 
gdphez rendszeresitett nemzetkozi tlzes 
billentyuzet csatlakoztathatd. 



JOYSTICK (+ 2 ): D 9 ' 



V.2.5.4 
(7 11 



Lab 


funkcio 


Lab 


funkcio 


Lat 


funkcio 


1 


nem haszn. 


4 


tuz 


7 


balra 


2 


fold 


5 


felfele 


8 


fold 


3 


nem haszn. 


6 


jobbra 


9 


lefele 



Hang effekt 

Koztudott, hogy a 128K gep legnagyobb si- 
keret a 3 esatornas hanggenerator beepi- 
tesdvel erte el. A tema kifogyhatatlan, 
most egy rovid bemutatd programot koz- 
lunk, amelyet futtatva katonai dfszszazad 
menetelesehez hasonlo effektet kapunk 
eredmenyul: 

10 OUT 65533,8: OUT 49149,16: 

OUT 65533,9: OUT 49149,16: 

OUT 65533,10: OUT 49149,16 
20 OUT 65533,6: OUT 49149,25 
25 OUT 65533,12: OUT 49149,15: 

OUT 65533,13: OUT 49149,8 
30 FOR j=4 TO 20: LET i-j+50: 

OUT 65533,6. OUT 49149, 2*j: 

OUT 65533,1: OUT 49149, j: 

OUT 65533,3: OUT 49149, 15-j: 

OUT 65533,7: OUT 49149, i: NEXT j 
40 GO TO 10 
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A segedprogramra vald ugrashpz tehbt 
# 5F2B-re a kOvetkezo 3 byte-ot kell el- 
helyeznUnk: 



#FCE5-bn kezdodo kod ketszeri XOR 
ciklus utbn nyeri vissza eredeti formb- 
jbt. Az elso ciklus athelyez bs XDR-ol, a 
mbsodik - mivel az #FCDD-n tortbnd meg- 
allitbs azt mutatja, hogy DE es HL egya- 
rbnt #FCE5-ot tartalmaz - helyben XOR- 
ol. Most #FCE5-re szeretnenk elhelyezni 
a 'OP #5B00' utasitast, ezbrt szuksegUnk 
van az * R ' regiszternek azokra az ertbke- 
ire, amelyek az elsQ es a mbsodik ciklus- 
ban XOR-oljak az #FCE5-#FCE7-en talbl- 
hato 3 byte-ot. Mielott a kodot modosita- 
nbnk, ismet megjegyezzUk (a kesobbi hely- #68 XOR #85 = #ED 

reallitas miatt), hogy jelenlea itt a kb- #C4 XOR #8F = #40 

vetkezo 3 byte talalhatd: #68, #C4, #46 XOR #99 = #DF 

#46 - nem feledkezve meg an bl , hogy 
ezek az elso ciklus utbni ertekek. Az el- 
so menetben athelyezes is tbrtent, tehat es a kdvetkezQ kodot talaljuk: 



#C3 XOR #1C = # DF 
#00 XOR # 2C = # 2C 
#5B XOR #34 * #6F 



E mddositas, majd a szokasos procedura 
utbn helyreallitjuk az #FCE5-#FCE7 tar- 
tomanyt: 



#FCE5-re az eredetileg #5F2B-n levo kod 
kerult (lbttuk, hogy az elso megallitas- 
kor HL = #5EFD, DE = #FCB7 volt, az el- 
tolasi ertek tehat #FCB7 - #5EFD = 
#9DBA; igy adodik az #FCE5 - #9DBA = 
#5F2B ertek). Az #5F2B- #5F2D tartoma- 
nyon #F1, #67, #EB talalhatd, tehat az 
elsQ ciklusban * R ’ megfelelo ertekei (is- 
met 'vissza XOR-olva'): 

# FI XOR #68 = #99 
#67 XOR #C4 = # A3 
#EB XOR #46 = #AD 



(A novekmeny persze itt is 10, eleg lett 
volna az elso byte-parra elvegezni a mu- 
veletet.) 

A mbsodik ciklus ' R ' ertekeit az 
#FCDD-n torteno megallitas szolgaltatja. 
Az 'A' regiszterben talaljuk ' R ' elso er- 
teket (#85), ezt 10-zel novelve: 

#85 + #0A = #8F 
#8F + #0A = #99 



Mi tortenik tehat az eredetileg #5F2B-n 
levo byte-tal? Eloszor #99-cel, majd 

#85-tel XOR-olodik. A ket XOR helyette- 

sitheto az egyetlen #99 XOR #85 = #1C 

ertbkkel vald XOR-olassal (ez az XOR mu- 
velet asszociativ tula jdonsagan mulik) . A 
kovetkezo kbt byte-ra a megfeleld erte- 
kek: 

#A3 XOR #8F = # 2C 

#AD XOR #99 = #34 



#FCE5 #ED #4B #DF #FF LD 

#FCE9 #06 #89 LD 

#FCEB #11 #B7 #FC LD 

-#FCEE #C5 POSH 

#FCEF #1A LD 

#FCF0 #D5 POSH 

#FCF1 #11 #A0 #03 LD 

#FCF4 #91 SUB 

#FCF5 #21 #40 #FD LD 

tr#FCF8 #AE XOR 

#FCF9 #77 LD 

#FCFA #23 INC 

#FCFB #1D DEC 

S^FCFC #C2 #F8 #FC JP 

#FCFF #15 DEC 

L #FD00 #C2 #F8 #FC OP 

#FD03 #D1 POP 

#"D04 #13 INC 

#"005 Mil POP 

#"D 06 #4F LD 

#"D07 #05 DEC 

L#FD08 #C2 #EE #FC OP 

#FD0B #21 #00 #00 LD 

#FD0E #11 #52 #FF LD 

#FD11 #06 #8E LD 

r#FD13 #C5 PUSH 

#FD14 #1A LD 

#FD15 #13 INC 

#"016 #06 #00 LD 

#FD18 #4F LD 

#FD19 #09 ADD 

#"D1A #C1 POP 

#FD1B #05 DEC 

D1C #C2 #13 #FD JP 

#"D1F #11 #2E #3D LD 

#"D22 #A7 AND 

#"D23 #E0 #52 SBC 

#FD25 #08 EX 



BC,( #FFDF) 

B, #89 
DE, #FCB7 
BC 

A, (DE) 

DE 

DE, #03A0 
C 

HL , #FD40 
(HL) 

(HL) ,A 
HL 

E 

NZ. I #FCF8 
D 

NZ. I #FCF8 

DE 

DE 

BC 

C, A 
B 

NZ. 1#FCEE| 
HL, #0000 
DE, #FF52 

B, #8E 
BC 

A, (DE) 

DE 

B, #00 

C, A 
HL,BC 
BC 



DE, #3D2E 
A 

HL,DE 

AF,AF' 
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#FD26 #21#E5#FC 
#FD29 #06#3D 
r#FD2B #36#C9 
#FD2D #23 
L #FD2E #10#FB 
#FD30 #08 
#FD31 #CA #52 #FF 
#FD34 #FD #21 #00 #00 
r#FD38 #FD #36 #75 #00 
#FD3C #FD #23 
L #FD3E #18 #F8 



LD HL , #FCE5 
LD B, #3D 
LD (HL) , #C9 
INC HL 
DDNZ #FD2B 
EX AF,AF ' 

DP Z, #FF52 
LD IY, #0000 
LD (IY+ #75) ,0 
INC IY 
DR #FD38 



Ez a programrdszlet az #FD40-en kezdodo 
kod ujabb XOR-olasbt hajtja vbgre tobb, 
egymasba dgyazott ciklus segltsegbvel (a 
ciklusokat megjeloltiik a listen). Most 
azonban nem az^R 'regiszter ertbkeit, ha- 
nem a memdridban ldvo kod bizonyos byte- 
jait hasznalja. A pontos mukbdes megerte- 
se nem nehez, a kovetkezo programresz 
felderltdsdhez azonban elegendo annyit 
dszrevennunk , hogy az #FCE5-#FD3F tar- 
tomdnyon elhelyezkedo kod a memoria mas 
cimtartomanydn is jol mOkddik. A relakd- 
las erdekeben - mivel a ciklusok nem re- 
lativ cimezessel vannak szervezve - ne 
felejtsiik el a kiemelt clmeket megfeleld- 
en modosltani. Bizonyos assembler-monitor 
egyuttesek (LASER GENIUS, GENS-M0NS) meg- 
kbnnyitik a relokdldst: a monitor kdpes 
cxmkdkkel elldtott szbvegfile-t letrehoz- 
ni, amely az aaaemblarbe betdltheto ds 
barmilyen clmre ujra fordlthato, 

A tulajdonkeppeni atalakitast az 
#FCE5-#FD0A tartomanyon taldlhatd kod 
vegzi, ezutdn # FD0B- #FDlE-n 

kpntrolldsszeget kdpez, majd egy 
memoriateriilet # C9-cel tortend 

feltoltdse utan a kontroilszumma 
helyessege eseten #FF52-n folytatodik a 
vegrehajtds. Az #FD34- #FD3F-en taldlha- 
td kod alapjdn sejthetd, hogy mi tdrtd- 
nik, ha az ellenorzo erteket nem taldlja 
megfelelonek. . . 

Ha lefuttattuk a relokalt programot, 
elottiink all - #FF52 belepesi ponttal - 
a tenyleges betbltd. Ennek listajdt es 
szekezetet nem ismertetjuk (aki a SPEED- 
LOCK-rol eddig irtakat kdvette, az maga 
is megbirkdzik ezzel), csak a fo vezerlo 
rutint mutatjuk be, amely a betoltds utan 
elinditja a jatekot: 

#FF52 #F3 DI 

#FF53 #31 #FF #FF LD SP, #FFFF 

#FF56 #CD #B7 #FF CALL #FFB7 

#FF39 #DD #21 #00 #90 LD IX, #9000 

#FF5D #11 #11 #00 LD DE, #0011 



#FF60 #CD#DA#FE 
#FF63 #DD#21 #00#40 
#FF67 #ED#5B#CA#FF 
#FF6B #21 #4C #FE 
#FF6E #22 #4A #FE 
#FF71 #CD #3B #FD 
#FF74 #3A #51 #FF 
#FF77 #FE #00 
#FF79 #C2 #34 #FD 
#FF7C #01 #15 #00 
#FF7F #21 #90 #FF 
#FF82 #11 #00 #5B 
#FF85 #ED #B0 
#FF87 #FD #21 #3A #5C 
#FF8B #ED #56 
#FF8D #C3 #00 #5B 
#FF90 #31 #B6 #5D 
#FF93 #21 #A7 #FD 
#FF96 #11 #FF #FF 
#FF99 #01 #04 #9C 
#FF9C #ED#B8 
#FF9E #31 #FF #63 
#FFA1 #FB 
#FFA2 #C3 #00 #67 



CALL #FEDA 

LD IX, #4000 

LD DE,( #FFCA) 
LD HL, #FE4C 

LD ( #FE4A) ,HL 
CALL #FD5B 

LD A,( #FF51) 

CP #00 

JP NZ, #FD34 

LD BC, #0015 

LD HL, #FF90 

LD DE, #5B00 

LDIR 

LD IY, #5C3A 

IM 1 

DP #5B00 

LD SP, #5DB6 

LD HL, #FDA7 

LD DE, #FFFF 

LD BC, #9C04 

LDDR 

LD SP, #63FF 

El 

DP #6700 



Ha valaki idaig el jut, annak nem okoz ne- 
hezseget olyan beavatkozds vegreha jtasa , 
amely a jatekot a szokasos mddon betolt- 
hetdvd teszi. Mindemellett - felteheto- 
en - ndmi tiszteletet is fog erezni a ve- 
delmi rendszer alkotdi irant (gondoljuk 
meg, mennyivel nehezebb egy ilyen rend- 
szert letrehozni, mint visszafejteni - 
pedig ez sem kis munka), 

Vegul a 'kdzi' XOR-olas megkonnyitesere 
alljon itt egy hexadecimalis X0R tablazat 
(az XDR bitenkenti muvelet, tehat ketje- 
gyu hexa szamok XOR-olhatdk jegyenkent). 



0123456789ABCDEF 



0 0 1 
110 

2 2 3 

3 3 2 

4 4 5 

5 5 4 

6 6 7 

7 7 6 

8 8 9 

9 9 8 
A A B 
B BA 
CCD 
D D C 
E E F 
F F E 



2 3 4 5 

3 2 5 4 
0 16 7 
10 7 6 

6 7 0 1 

7 6 10 

4 5 2 3 

5 4 3 2 
A B C D 
B A D C 

8 9 E F 

9 8 F E 
E F 8 9 
F E 9 8 
C D A B 
D C B A 



6 7 8 

7 6 9 

4 5 A 

5 4 B 

2 3 C 

3 2 D 

0 1 E 

1 0 F 
E F 0 
F E 1 
C D 2 
D C 3 
A B 4 
B A 5 

8 9 6 

9 8 7 



9 A B C 
8 B A D 
B 8 9 E 
A 9 8 F 
D E F 8 
C F E 9 
F C DA 
E D C B 
12 3 4 
0 3 2 5 

3 0 16 
2 10 7 

5 6 7 0 

4 7 6 1 
7 4 5 2 

6 5 4 3 



D E F 
C F E 
FCD 
E D C 
9 A B 
8 B A 
B 8 9 
A 9 8 

5 6 7 
4 7 6 
7 4 5 

6 5 4 

1 2 3 
0 3 2 
3 0 1 

2 10 




vtoppems 4m 

program segltsegevel lehetove va- 
lik, hogy egy valbs idejQ drdt Uzemeltes- 
siink BASIC-b61 a kepernyon. A digitalis 
kijelzest stopper funkciora is felhasznal- 
hatjuk, es mindezen tul beallithat juk az 

ebresztesi idot is. Fontos, hogy a BEEP 
miatti kesest a program korrigalja. 

10 GO TO 20 

15 CLS: PRINT FLASH 1; AT 10,2;"Allitsa 
meg a magnot!": PAUSE 250 

20 BORDER 7: PAPER 7: INK 1: BRIGHT 1: 

CLS 

21 PRINT AT 3, 5;" A beallitott billentyuk 
funkcioi" 

22 PRINT AT 6,l;"s vagy S: Stopper indita 
sa." 

23 PRINT AT 8,l;"a vagy A: Ebreszto kipro 
balasa." 

24 PRINT AT 10,l;"r vagy R: Visszateres 
norm. u-";AT 12,3;"zemmodba." ; AT 14,1; 
"b vagy B: Kilepes a programbol" ; AT 
16,3;"(Ha magnora akarja menteni.)" 

25 PRINT AT 1,12;"0 R A": PRINT OVER 1; 

AT 1,12;" 

30 INPUT "Akar ebresztest? (i/n)";eg 

40 IF e#="n" OR eg="N" THEN LET oe=25: 

LET ye=0: LET xe=0: CLS: GO TO 60 

50 INPUT "Ora=";oe,"Perc=";ye: LET xe=0: 
CLS 

55 IF oe > 23 OR ye >59 THEN PRINT AT 11,1 
;"Amit beirhat: max. 23 o 59 p": GO TO 
50 

60 PRINT AT 1,1; "ALARM" 

65 IF oe=25 THEN PRINT AT 3,3;"Ki" 

70 IF oe<>25 THEN PRINT AT 3,l;oe;" ";ye 

80 FOR n=l TO 12 

90 PRINT AT 10-lOx-COS (n/6xPI) ,16+10xSIN 
(n/6xPI) ;n 
100 NEXT n 

110 CIRCLE 131,91,67 

120 DEF FN tOlNT ((65536xPEEK 23674+256x 
PEEK 23673+PEEK 23672)/50) 

125 INPUT "Ora=";o,"Perc=";y: LET tl=0 

126 IF o >23 OR y>59 OR tl > 59 THEN CLS: 
PRINT AT 8,4;"Hibas adatot irt be."; 
PAUSE 350: CLS: GO TO 60 

127 LET u=y-INT(y/12)x-12 : LET k=l 

128 PRINT AT 18, 1; "Start" ;AT 20,1 ;o;" "; 
y;AT 1,25;"ST0PW" 

130 LET wt=FN t() 

140 LET x=tl : LET bx=x: LET by=y: LET bo=o 
150 LET q=60xu+x: LET r=5xo+INT(y/12) 

160 LET a=tl/30xPI 

170 LET c=(r+720)/30xPI : LET zx=72xSIN c: 
LET zy=72xC0S c 

180 PLOT 131,91: DRAW .65xzx, .65xzy 



190 LET q=q+l 

200 IF bx < 10 THEN PRINT AT 14,19;0;bx 
210 IF bx >=10 THEN PRINT AT 14,19;bx 
220 LET b=(y+60)/30xPI: LET vx=72xSIN b: 

LET vy=72xC0S b 

230 PLOT 131,91: DRAW ,9xvx,.9xvy 

240 LET x=x+l: LET bx=bx+l 

250 LET sx=72xSIN a: LET sy=72xC0S a 

260 IF by <10 THEN PRINT AT 14,16;0;by 

270 IF by> =10 THEN PRINT AT 14,16;by 

280 PLOT 131,91: DRAW sx,sy 

290 LET t=FN t() 

295 IF INKEY0="s" OR INKEY0="S" THEN LET 

bx=0: LET by=0: LET bo=0: PRINT INK 2; 
FLASH 1; AT 1,25;"ST0PW": PRINT AT 
20,24;" ": LET k=0 

296 IF k=l THEN GO TO 298 

297 IF INKEYS$="r" OR INKEYg="R" THEN PRINT 
AT 20,24;bo;TAB 27;by;TAB 30;bx: LET 
bo=0: LET by=y: LET bx=x: PRINT INK 1; 
AT 1 ?5-"STOPW"- I FT k=1 

298 IF INKEYg="a" OR INKEY0="A" THEN GO 
SUB 500 

300 IF t < =wt THEN GO TO 290 

310 IF x >=60 THEN LET x=0: LET y=y+l: 

PLOT 131,91: DRAW OVER 1 ; . 9xvx , . 9xvy 
315 IF bx >=60 THEN LET bx=0: LET by=by+l 

320 IF y>=60 THEN LET y=0: LET o=o+l 

321 IF o >=24 THEN LET o=0 

322 IF bo <10 THEN PRINT AT 14,13;0;bo 

323 IF bo >=10 THEN PRINT AT 14,13;bo 

324 IF by >=60 THEN LET by=0: LET bo=bo+l 

325 IF bo=24 THEN LET bo=0 
330 LET tl=tl+l 

335 IF INKEY0="b" OR INKEY0="B" THEN GO TO 
550 

340 IF q >=720 THEN LET q=0: LET r=r+l: 

PLOT 131,91: DRAW OVER 1 ; . 65xzx , . 65xzy 
350 PLOT 131,91: DRAW OVER l;sx,sy: DRAW 
1,-1 

355 IF o=oe AND y=ye AND x=xe THEN GO SUB 
500 

360 LEI wt=t: GO TO 160 
500 FOR m=0 TO 5 
505 FOR n=10 TO 20 

510 BEEP .1 ,n: PRINT INK 2; FLASH 1; AT 
1,1; "ALARM" 

515 IF INKEYg="r" OR INKEY2="R" THEN PRINT 
INK 1 ;AT 1,1; "ALARM": RETURN 
520 NEXT n 
525 NEXT m 

530 PRINT INK 1;AT 1,1; "ALARM" 

535 LET tl=tl+10: LET x=x+10: LET bx=bx+10: 
LET q=q+10 
540 RETURN 

550 INPUT "Akarja magnora menteni? (i/n)"; 
n$ 

560 IF ng="i" OR n0="I" THEN SAVE "Ora" 
LINE 15 
600 STOP 



lMOZASTECHNII 






Mint tudjuk, a mikroszamitogepek meghata- 
rozott meretu munkateriiletet hasznalnak 
fel a TV vagy monitor kepernydjebdl. Ez a 
teriilet gepenkent kisebb-nagyobb aranyu a 
kepernyo meretehez kepest, de mindig ma- 
rad egy keret, ismertebb neven BORDER. A 
legtobb mikroszamitogep kozvetleniil csak 
egyfele lehetoseget biztosit a keret ke- 
zelesere, annak szinet allithatjuk be 
megfelelo utasitas segitsegevel (pi. 
Spectrumnal a BORDER n, Commodore 64 ese- 
ten a POKE 53280, x alkalmas a keret szi- 
nenek beallitasara) . 

A TV kep eloallitasaban resztvevo ULA IC 
idozitese meghatarozott mechanizmus sze- 
rint mukodik. Ha ezt az idozitest 'be- 
csapjuk', a kereten erdekes valtozbsoknak 
lehetunk tanui. Az egyik legismertebb 
'zavaro' modszer az 0UT(254),x ciklusos 
hasznalata, bar ez meghajtja a BEEP-et 
is. Ilyen jelenseget tapasztalhatunk pi. 
toltes vagy mentes kozben. A kuldnosnel- 
kulbnosebb kerethatasokra peldakat talal- 
hatunk az LSI ATSz. gondozasaban megje- 
lent 'Sinclair jatek es program Spectrum' 
c. konyvsorozat II. kdteteben. 

BASIC-bol a legismertebb trtikk a BORDER 
utasitas tobbszori ismetlese, majd kes- 
leltetes PAUSE 1-gyel, es visszateres a 
BORDER utasltasokra, pi: 

10 BORDER 1: BORDER 2: BORDER 3: 

BORDER 4: PAUSE 1: GO TO 10 

Ennek hatasakent vizszintes iranyban meg- 
hatarozott meretu savok jelennek meg. A 
savok szelesseget befolyasolhat juk a 
BORDER utasitdsok gyakorisagaval , szin- 
kodjainak ismetleseivel ill. valtogatasa- 
ival, valamint megfelelo idotagokat (pi. 
Ores ciklus, celtalan ertekadas, stb.) 
helyezhetiink el a BORDER utasitasok ko- 
zott. A belso teriilet megfelelo feltolte- 
sevel parhuzamosan teljes kepernyos zasz- 
lot is eloalllthatunk. 

Megfelelo gepi kodu rutin kivaltasaval a 
kereten vizszintes iranyban egeszen ve- 
kony savokat, preciz vonalakat is rajzol- 
hatunk, vagyis - ismet kiegeszitve a bel- 
so teriilettel - a teljes kepernyon athuz- 
hatunk egy vizszintes vonalat. Erre vo- 
natkozolag mar kaptunk otleteket 1987- 
ben, a BITLET ket egymast koveto szamaban 
is. 



Most^egy uj iranyt vettiink magunk ele, a 
fiiggoleges iranyt. Bizonyara sokan gon- 
dolkodtak mar Onok koziil azon, hogyan le- 
het megoldani a fiiggoleges rasztert, va- 
gyis a mar elobb emlitett savok fiiggdle- 
ges iranyu elhelyezkedesbt. A most bemu- 
tatasra keriilo program segitsegdvel 'meg- 
tbrhetjiik az eddig befagyott jeget', a 
teljes kepernyon eloalllthatunk kiilbnbozd 
szinu fuggoleges savokat. 

A kis bemutato program egy BASIC es egy 
gbpi kddu reszbdl ally tekintsiik bt elobb 
a gepi kodu tartomanyt. 

A gepi kodu rutin ket resze jol elkiilo- 
nitheto. Az elso resz a vezerlo ciklus, 
amely a 63991-64014 (F9F7h-FA0Eh) cimtar- 
tomanyon helyezkedik el: 



63992 0. 

63993 0. 

63994 0. 

63995 0. 

63996 0. 

63997 2C 
64000 0. 



64014 201 C9 



76, 




.HALT 




00, 




.NOP 




00, 




.NOP 




00, 




.NOP 




00, 




.NOP 




00, 




.NOP 




CD 


OF FA 


.CALL 


64015 


00, 


>••••• 


.NOP 




3E 


7F. . . 


.LD 


A, 127 


DB 


FE... 


.IN 


A, (254) 


E6 


IF... 


.AND 


31 


FE 


IE... 


.CP 


30 


20 


EC... 


.JR 


NZ, 63991 


CD 


6B 0D 


.CALL 


3435 


C9 , 




.RET 





Kiilon olvasoi keresre a programozastech- 
nikai fejezetekben talalhato rutinok de- 
cimalis adatmezoje mellett kbzoljiik a 
hexadecimalis mezot is. 

Ez a kis blokk elvegzi a fovegreha jto ru- 
tin meghivasat, vizsgalja a SPACE megnyo- 
masat (kilepes a rutinbol), egyebkent 
visszaugrik a rutin elejere - var a soron 
kovetkezo megszakitas keresig -, es min- 
den kezdodik eldrol. A NOP utasitasoknak 
idozito szerepiik van, a savok elhelyezke- 
deset befolyasoljak. 

Most tekintsuk at magat a fovegrehajto 
rutint, amely a 64015-64102 (FA0Fh-FA66h) 
cimek kozott lett elhelyezve: 



64015 197 C5. 

64016 213 D5, 

64017 229 E5. 

64018 245 F5. 

64019 8 08. 



.PUSH BC 
.PUSH DE 
.PUSH HL 
•PUSH AF 
•EX AF,AF' 







245 F5. 

24.0 18 

24.0. 18 

230,255 E6 

62,30 3E 

6,15 06 

16.254 10 

0 00. 

167 A7. 

200 C8. 

61 3D. 

194. 29. 250.. C2 

192 CO. 

42. 103. 250.. 2. 

14.254 OE 

126 7E. 

35 23. 

8 08. 

126 7E. 

35 23. 

84 54. 

93 5D. 

237,163 ED 

230,255 E6 

237.163 ED 

230.163 ED 

230,163 ED 

230,163 ED 

230,163 ED 

230,163 ED 

230,163 ED 

230,163 ED 

230,163 ED 

61.. 3D. 

202. 88. 250.. CA 

98.. .:’ 62, 

107.. 6B 

6.0 06 

24,0 18 

0 00 

24,221 18 

8 08 

61. 3D 

194. 48. 250.. C2 

i 241 FI 

8 08 

■ 241 FI 

i 225 El 

209. Dl 

I 193 ..Cl 

1 251 FB 

I 237, 77...... ED 

! 201 C9 



.PUSH 

00.... JR 
00.... JR 
FF. . . .AND 
IE . . . .LD 
OF. . . .LD 
FE....DJNZ 

NOP 

AND 

RET 

......DEC 

ID FA. JP 

RET 

67 FA. ID 
FE....LD 
LD 



INC 

......EX 

...... LD 

......INC 

LD 

LD 

A3 OUTI 

FF....ANO 
A3.... OUTI 
A3.... OUTI 
A3.... OUTI 
A3.... OUTI 

A3 OUTI 

A3.... OUTI 
A3.... OUTI 
A3.... OUTI 
A3.... OUTI 

DEC 

58 FA. JP 
...... LD 

LD 

00 LD 

00.. . .JR 

NOP 

DD....JR 

EX 

DEC 

30 FA. JP 

POP 

EX 

POP 

POP 

POP 

POP 

El 

4D....RETI 
RET 



AF 

64023 

64025 

255 

A, 30 

B, 15 
64031 



NZ, 64029 
NZ 

HL, (64103) 

C. 254 
A,(HL) 

HL 

AF,AF' 

A , (HL) 

HL 

D, H 
E ,L 



A 

2,64088 



8,0 

64085 

64053 
AF , AF * 

A 

NZ, 64048 
AF 

AF , AF ' 

AF 

HL 

DE 

BC 



Ha jol megvizsgaljuk az itt lathatd prog- 
ramreszletet , lathatjuk, hogy ldtszdlag 
igen sok felesleges ldpds ill. utasltds 
szerepel benne. Nos ezek mind szerepet 
jdtszanak a pontos iddzltds elodllltdsi- 
ban. A fiiggdleges savok megjelenltdsdben 



a rutin kozepen elhelyezett OUTI utasfta- 
sok a legldnyegesebbek , dgy is mondhat- 
juk ez a rdsz a rutin szlve. Azt is ha- 
mar belathatjuk, hogy a rutin valamilyen 
adatmezovel manipulal, az adatmezd bazis- 
clmdt pedig a 64041 (FA29h) clmen elhe- 
lyezett utasltdssal jeloljuk ki. A bazis- 
cim most 64103 (FA67h), ez pedig azt je- 
lenti, hogy a 64103/64104 (FA67h/FA68h) 
rekeszekben kell elhelyeznunk a felhasz- 
ndldi adatmezdnk kezddclmenek also- ill. 
fels6 byte-jdt. A rutinbol az is kideriil, 
hogy egy kiilsd ciklus szdmolja visszafeld 
ennek a clmnek a tartalmat, egy belsd 
ciklus pedig a felhaszridloi adatmezd kez- 
dOcfmdt koveto terulettel manipuldl. A 
demonstrdciot egy egyszerd BASIC seged- 
programmal mutatjuk be: 

10 FOR i-0 TO 21: PRINT AT i,0j PAPER 0; 

" " 5 PAPER 1;" PAPER 2;" "j 



PAPER 3;" 
PAPER 5;" 
PAPER 7;" 



PAPER 4;" 
PAPER 6;" 
PAPER 0;" 



NEXT i 



20 FOR i=0 TO 1: PRINT 1;AT i,0; 

PAPER Os" PAPER 1;" 

PAPER 2;" PAPER 3;" 

PAPER 4s" "s PAPER 5 5 " 

PAPER 6$" "j PAPER 7;" 

PAPER 0;" NEXT i 

30 POKE 64103,105: POKE 64104,250: 

POKE 64105,8 
40 FOR j=0 TO 7 
50 RESTORE 80 

60 FOR is64106+j*ll TO 64116+ j*ll: 

READ a: POKE i,a: NEXT i 
70 NEXT j 

80 DATA 32,0,1,2,3,4,5,6,7,0,1 
90 RANDOMIZE USR 63991 
95 BORDER 7 

A 10-20. sorokban dllltjuk eld a sdvok 
belsd kiegdszitdseit (az elsd sdv 3 ka- 
rakter, az utolsd 1 karakter, mlg a tobbi 
slv 4 karakter szeles). A 30. sorban dl- 
Htjuk be a felhaszndloi adatmezd bdzis- 
clmdt , majd erre a cimre 8-at POKE-olunk, 
vagyis 8 egymas alatti szeletbdl rakjuk 
dssze a fuggoleges savokat . A 40-80. so- 
rokban toltjUk fel a felhaszndldi adatme- 
zot. Az elsd ertek egy iddzitd konstans, 
mig a tovdbbi drtdkek a sdvok szinkddjai- 
nak drtdkei . A 90. sorban hivjuk meg a 
gdpi kodd vezdrld reszt, a 95. sor pedig 
viaszaallltja a keret szindt feherre. 

A rutin adatmezdjdt ds magat a rutint is 
tetszes szerint modosithatjuk, igy drde- 
kes hatdsokat erhetunk el, sot durvdbb 
dbrdkat is kdszlthetunk a teljes keper- 
nydre . 



V. OSSZEHASONLITO UTASITASOK 



Az osszehasonlitd utasitdsok igen gyakran gepi kc5di3 rutin jaink fontos epitokovei . 
Segitsegiikkel az 'A' regiszter brteket hasonlithatjuk ossze egy konstans adatbyte- 
tal, ill. egy regiszter, vagy egy megclmzett memdriarekesz tartalmaval. 

Az osszehasonlitas eredmenve befolyasolja az atviteli jelzobit allapotat , az 'A' re- 
giszter az osszehasonlitas utan is megtartja eredeti erteket. Valojaban az osszeha- 
sonlito utasitasok atvitel nelkiili kivonbst hajtanak vegre, azaz a 'nagyobb mint' 
ill. 'egyenld' esetben zbrus lesz az atviteli jelzdbit, mig a 'kisebb mint' esetben 
1 ertbku . 

Az atviteli jelzobit igy tajekoztat minket arrdl, hogy a vizsgdlt drtek milyen nagy- 
sagu az 'A' regiszter tartalmahoz kepest, s programunk futasat az eredmenynek megfe- 
leloen elagaztathat.iuk . 

BASIC-ben a legkozelebbi analogia az IF utasitas hasznalata. PI: 

10 LET B=1 

20 IF B=5 THEN STOP 

30 LET B=B+1 : GO TO 20 

A BASIC program szerint abban az esetben, ha ' B ' erteke eleri az 3-ot, a program fu- 
tasa befejezodik. 

NezzLik meg, hogy nez ki elviekben gepi kodban ez a pelda: 



START 


LD 


B,1 




LD 


A, 5 


VIZSG 


CP 


B 




OR 


C,ST0P 




INC 


B 




OR 


VIZSG 


STOP 


RET 





A ' B ' regiszterben allitottuk be a vizsgalandd parameter kezdoerteket, az 'A' re- 
giszterben az osszehasonlitandd erteket. A ' VIZSG 1 cimke mellett talalhato 'CP B' 
utasitas fogja elvegezni az osszehasonlitast (CP = compare = osszehasonlitas). 

Ha B=A, akkor az atviteli jelzobit 1 erteku lesz es a program futasa a 'STOP' cim- 
ken folytatodik, azaz a rutinnak vdge. Maskulbnben (az dtviteli jelzobit zerus er- 
teke esetdn) novel juk 1-gyel ' B * erteket, es visszaugrunk a 'VIZSG' cimkere ( a CP 
utasitasra ). 

Egy kicsit magunk ele mentiink, hiszen az ugro utasitasokkal meg nem foglalkoztunk, 
de a 'CP' utasitas mechanizmusanak szemleltetesehez feltetlenul sziikseges volt ez a 
demonstracio. 

Ebbe az utasitas-csoportba a kovetkezo utasitasok tartoznak: 



FE N 


254, n 


CP 


I 

n 1 


BF 


191 


CP 


A 1 


BC 


188 


CP 


H 1 


BD 


189 


CP 


L 1 


B8 


184 


CP 


B 1 


B9 


185 


CP 


c i 


BA 


186 


CP 


D 


BB 


187 


CP 


E 


BE 


190 


CP 


(HL) 


BE X 


221, 190, x 


CP 


(IX+x) 


BE X 


253, 190, x 


CP 


(lY+x) 



ahol n (Nh) az adatbyte, mig x (Xh) az eltoldsi kdd. 

Az osszehasonlitd utasitasok szemleltetesere bovebb mintapeldakat a logikai- es az 
ugro utasitasok megismerese utan fogunk talalni. 



